Starfsmannakonnun leikskola 2024

Alfaborg

Nidurstodur

Sidast uppfaerdar 16. april 2024

Vinnsluadili: Visar rannsoknir ehf.

® +354.583.0700

X skolapulsinn@skolapulsinn.is

1/116


mailto:skolapulsinn@skolapulsinn.is

Efnisyfirlit

Um rannséknina
Starfid
1.1. Vinnudlag
1.2. Skyrleiki hlutverks
1.3. Agreiningur um hlutverk
1.4. Jakvaedar askoranir i starfi
Starfsfolk
2.1. Leikni i starfi
2.2. Skuldbinding_til vinnustadarins
2.3. Skorun vinnu og_einkalifs
2.4. Raektun mannauds
2.5. Starfsmannavidtol undanfarid ar
2.6. Gagnsemi starfsmannavidtals
Vinnustadurinn
3.1. Starfsandi
3.2. Anaegja med vinnuadstddu
3.3. Stytting_vinnuviku
3.4. Anaegja med styttingu vinnuviku
3.5. Studningur fra samstarfsfélki
3.6. Studningur vid nyskopun
3.7. Mismunun
3.8. Einelti (pu)
3.9. Einelti (annar en pu)
3.10. Einelti (séd 2 eda fleiri lagda i einelti)
3.11. Kynferdisleg_areitni
Stjérnun
4.1. Studningur frd neesta yfirmanni
4.2. Sanngjérn forysta naesta yfirmanns
4.3. Valdeflandi forysta neesta yfirmanns
4.4. Studningur fra 68rum yfirmanni
4.5. Sanngjorn forysta annars yfirmanns
4.6. Valdeflandi forysta annars yfirmanns
Uppeldi og_menntun
5.1. Tru & eigin getu vid umdnnun barna
5.2. Tru & eigin getu vid daglegt skipulag
5.3. Samstarf i leikskélanum
5.4. Virkar samraedur um starfid

5.5. Virkni foreldra i leikskélastarfinu

5.7. Anaegja med studning_i leikskélanum vid bérn med sérparfir
5.8. Upplysingar og_studningur vegna barna med sérparfir
Simenntun og_undirblningstimi
6.1. Hlutfall starfsmanna sem feer undirbuningstima
6.2. Hlutfall starfsmanna sem feer naegan undirsbuningstima
6.3. batttaka i préunarstarfi
6.4. Simenntunarporf starfsfélks
6.5. Simenntunarporf starfsfélks (annad)
6.6. Hlutfall starfsfélks sem hefdi viljad meiri simenntun undanfarid ar
6.7. Hindranir i simenntun starfsfélks
6.8. Hindranir i simenntun starfsfélks (adrar)
Opnar spurningar

2/116



7.1. Ef pu hugsar um lidan pina i starfi, starfsandann og_daglegt starf, samskipti vid barnahdépinn og_starfsheetti i
leikskélanum, hvad geeti helst beett petta?

7.2. Ef pu hugsar um samskipti innan leikskélans og_samskipti vid foreldra, hvad geeti helst beett petta tvennt?
7.3. Ef pu hugsar um starfspréun pina og_simenntun, hvad gzeti helst beett petta tvennt?

7.4. Vinsamlegast lystu pvi hvad pér finnst gott vid vinnustadinn pinn

7.5. Vinsamlegast lystu pvi hvad pér pykir ad betur megi fara & pinum vinnustad.

3/116



Um rannsoknina

Starfsmannakoénnun fer fram i mars og meelir 21 almennan patt. Almenni hluti knnunarinnar var upphaflega préadur af
rannséknarhdp & vegum norreenu rédherranefndarinnar arid 1998 og hefur sannad gildi sitt sem hagnytt verkfeeri til maelinga
a mikilvaegum salfélagslegum pattum a vinnustodum. Konnunin var pydd fyrir Skélapulsinn Ur ensku og norsku af tveimur
6hadum pydendum og pydingar peirra samreemdar af pridja adila. Maelilikon konnunarinnar voru stadfest med stadfestandi
pattagreiningu og i kjolfarid var framkvaemd formgerdargreining sem stadfesti réttmaeti meeliteekjanna. Nidurstodur fyrir
Nordurlond eru birtar til samanburdar i punktaritum fyrir Urtak rannséknarhéps & vegum norraenu radherranefndarinnar fra
1998. 2010 starfsmenn fra Danmorku, Noregi, Finnlandi og Svipjéd voru i Urtakinu. Norreena Urtakid var samsett Ur fjéorum
hépum starfsfolks: opinberum starfsmonnum, heilbrigdisstarfsfolki, starfsfélki ur framleidslugreinum og starfsfélki ar
einkageiranum. betta norraena Urtak er notad sem vidmidunarhépur i almenna hlutanum. Stédlunardrtak almenna hlutans
samanstendur hinsvegar af svérum peirra 1430 starfsmannanna sem téku patt i kdnnuninni & Islandi 4rid 2019. Til vidbdtar
eru starfsmenn sem starfa med bornum & deild bednir ad gefa upplysingar um 20 peetti. Starfsmannakonnunin fer fram a
netinu og er send & tolvupdéstfong allra starfsmanna samkvaemt starfsmannalista sem tengilidur Skélapulsins skilar inn i
febrdar. Nidurstodurnar eru svo birtar 8 vefsvaedi patttokuskdlanna i april. Pad tekur um 15 til 3@ minudtur ad svara
konnuninni. Kénnunin er framkvaemd i mars ar hvert og er 6llu starfsfélki (ad fratoldum leikskoélastjora) gefinn kostur & ad
taka patt. Nidurstodur eru birtar med samanburdi vid landsmedaltal i byrjun mars. Vidmidunarhépinn mynda allir leikskolar
sem téku patt i konnuninni. Leikskolarnir eru dlikir af gerd og stadsetningu. Nidurstodur einstakra matspatta eru i flestum
tilfellum settar fram & st6dludum kvarda sem kallast stadalniur (e. stanines). Stadalniur eru med medaltalid 5 og stadalfravikid
2. Sem vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig & stadalniukvarda ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst toluverdur
munur og munur uppa 1,5 stig og meira telst mikill munur. Talkun & mikilvaegi munarins fer eftir efni og dreifingu hvers
matspattar fyrir sig. Vidmid stadlada kvardans voru fastsett vid fyrstu fyrirlogn skélaarid 2014-2015 og pvi merkir talan 5 &
stadlada kvardanum daemigerd vidhorf starfsfélks i leikskdlum skélaarid 2014-2015. I undantekningatilfellum eru nidurstédur
settar fram sem hlutfall svara vid akvednum svarmoguleikum. I peim tilfellum er engin almenn vidmidunarregla um tdlkun.

Oryggismork i marktektarpréfum voru 98%. Ef svarhlutfall neer ekki 68% eru nidurstédur ekki birtar.

Konnun hafin: mars 1, 2024, midnaetti
Koénnun lykur: mars 31, 2024, midnaetti
Fjoldi patttakenda: 11

Fjoldi svarenda: 10

Siadir: ®

Svarhlutfall: 99,9%
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Heildarstarfsaldur a leikskéla
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3 ar eda feerri 4 ar eda fleiri Sleppt

40,0% 40,1% 60,0% 59,0% 0,0% 0,9%
n=4 n=2319 n==6 n=479 n=0 n=7

Pessi mynd synir muninn & peim sem hafa unnid styttra en fjogur ar & leikskdla og peim sem hafa unnid fjogur ar eda lengur
med samanburdi vid adra leikskéla sem tdku patt i kdnnuninni. Hlutfall peirra sem slepptu spurningunni er einnig synt.
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bessi mynd synir mun eftir deildum leikskélans, hafi paer upplysingar verid tilgreindar i innsendum lista.
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batttaka eftir spurningum

Spurningar T 1

1.1.1 Er vinnualagid éreglulegt svo ad verkefnin hladast upp?

1.1.2 barftu ad vinna & miklum hrada?

1.1.3 Hefurdu of mikid ad gera?

1.2.1 Eru veentingar og markmid i starfi pinu skyr?

1.2.2 Veistu hvad fellur undir pina abyrgd?

1.2.3 Veistu nakvaemlega til hvers er eetlast af pér i starfi pinu?

1.3.1 Parft pu ad gera eitthvad sem pér finnst ad aetti ad gera 6druvisi?

1.3.2 Eru pér falin verkefni an pess ad pu fair videigandi Urreedi til ad leysa pau?
1.3.3 Feerd pu misvisandi verkbeidnir fra tveimur eda fleiri adilum?

1.4.1 Nytist kunnatta pin og feerni i starfinu?

1.4.2 Er starfid pitt krefjandi i jakveedri merkingu?

1.4.3 Finnst pér starfid pitt mikilvaegt?

2.1.1 Ert pu dnaegd(ur) med gaedi vinnunnar sem pu vinnur?

2.1.2 Ertu dnaegd(ur) med afkostin sem pu skilar?

2.1.3 Ertu anaegd(ur) med faerni pina til ad leysa vandamal i starfi pinu?

2.2.1 Eg segi vinum minum ad vinnustadurinn minn sé géaur.

2.2.2 Min gildi samreemast vel gildum vinnustadarins.

2.2.3 bessi vinnustadur veitir mér hvatningu til ad standa mig sem allra best i starfi.
2.3.1 Trufla krofurnar 1 vinnunni heimilislifid og fjolskyldulifid?

2.4.1 Er pér umbunad (t.d. peningar, hrés) fyrir vel unnin storf & vinnustadnum pinum?
2.4.2 Er hugsad vel um starfsfélkid & vinnustadnum pinum?

2.4.3 Er stjérnendum & vinnustadnum pinum umhugad um heilsufar og velferd
starfsfolksins?

2.5.1 Hefur pu farid i starfsmannavidtal (starfsprounarsamtal) & sidustu 12 manudum?
2.6.1 Hversu gagnlegt var sidasta starfsmannavidtal (starfspréunarsamtal)?t

3.1.1 Hvetjandi og stydjandi

3.1.2 Einkennist af tortryggni og vantrausti

3.1.3 Afslappadur og peegilegur

3.2.1 Hve anaegd(ur) ertu med husnaedi og adstodu & vinnustadnum pinum?
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Spurningar T !

3.3.1 A stytting vinnuviku samkvaemt kjarasamningi vid i pinu starfi?
3.4.1 Hver er reynsla pin af styttingu vinnuvikunnar?t

3.5.1 Ef & parf ad halda, geturdu fengid studning og adstod vid verkefni fra samstarfsfolki
pinu?

3.5.2 Ef & parf ad halda, vill samstarfsfélk pitt hlusta & vandamal sem upp koma i
vinnunni?

3.6.1 Synir starfsfolk frumkvaedi & pinum vinnustad?
3.6.2 Er starfsfolk hvatt til ad koma med tillogur til arbéta & vinnustadnum pinum?
3.6.3 Eru samskipti i gédu lagi i pinni deild/a pinu vinnusvaedi?

3.7.1 Hefurdu tekid eftir mismunun i framkomu gagnvart kérlum og konum &
vinnustadnum pinum?

3.7.2 Hefurdu tekid eftir mismunun i framkomu gagnvart eldra og yngra starfsfélki &
vinnustadnum pinum?

3.8.1 Hefur pu ordid fyrir einelti eda areitni & vinnustadnum undanfarna sex manudi?

3.10.1 Hversu marga (adra en pig) hefurdu séd lagda i einelti eda verda fyrir areitni &
pinum vinnustad undanfarna sex manudi?

3.11.1 Hefur pu ordid fyrir kynferdislegri areitni & vinnustadnum undanfarna sex manudi?
4.1.1 Ef & parf ad halda, geturdu fengid studning og adstod fra naesta yfirmanni pinum?t

4.1.2 Ef & parf ad halda, er naesti yfirmadur pinn fus ad hlusta 8 vandamal sem upp koma i
vinnunni?t

4.1.3 Metur naesti yfirmadur pinn vinnuframlag pitt ad verdleikum?t

4.2.1 Uthlutar naesti yfirmadur pinn verkefnum & hlutlausan og réttlatan hatt?+

4.2.2 Kemur naesti yfirmadur pinn fram vid starfsfélk af réttleeti og jafnreedi?t

4.2.3 Veldur samband pitt vid naesta yfirmann pinn pér streitu?t

4.3.1 Hvetur naesti yfirmadur pinn pig til ad taka patt i mikilveegum akvordunum?t

4.3.2 Hvetur naesti yfirmadur pinn pig til ad lata vita ef pu ert & annarri skodun?t

4.3.3 Hjalpar naesti yfirmadur pinn pér ad auka faerni pina i starfi?t

4.4.1 Ef & parf ad halda, geturdu fengid studning og adstod fra 6drum yfirmanni pinum?t

4.4.2 Ef & parf ad halda, er annar yfirmadur pinn fus ad hlusta & vandamal sem upp koma
i vinnunni?t

4.4.3 Metur annar yfirmadur pinn vinnuframlag pitt ad verdleikum?t
4.5.1 Uthlutar annar yfirmadur pinn verkefnum & hlutlausan og réttlatan hatt?t

4.5.2 Kemur annar yfirmadur pinn fram vid starfsfélk af réttlaeti og jafnraedi?t
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Spurningar T !

4.5.3 Veldur samband pitt vid annan yfirmann pinn pér streitu?t
4.6.1 Hvetur annar yfirmadur pinn pig til ad taka patt i mikilveegum akvérdunum?t
4.6.2 Hvetur annar yfirmadur pinn pig til ad lata vita ef pu ert & annarri skodun?t
4.6.3 Hjalpar annar yfirmadur pinn pér ad auka faerni pina i starfi?t
5.1.1 Ad yta undir félagsfaerni og vinattu barnat

5.1.2 A3 yta undir virka patttoku og ahrif barna i daglegu starfit
5.1.3 Ad hvetja born til ad taka frumkvaedit

5.1.4 Ad skilja upplifanir og tilfinningar barnat

5.1.5 Ad leysa vandamal i barnahépnum med arangursrikum heettit
5.1.6 Ad stydja born vid ad leysa deilurt

5.2.1 Hopastarft

5.2.2 Hvildt

5.2.3 Frjals leikurt

5.2.4 Samverustundirt

5.2.5 Utivistt

5.2.6 Skapandi starft

5.2.7 Samskipti vid foreldrat

5.2.8 Studningur vid born med sérparfirt

5.3.1 Samstarfid a deildinni minni er gottt

5.3.2 I leikskélanum er samstarfid & milli deilda gottt

5.3.3 I leikskélanum vinna deildarstjérar samant

5.3.4 I leikskélanum er samstarf alls starfsfélks gottt

5.4.1 Hugmyndafraedi og stefnu leikskélanst

5.4.2 Grunnpaetti adalnamskrart

5.4.3 Starfsheetti og adferdir i vinnu med bornumt

5.4.4 Félagsfeerni barna og leidir til ad efla hanat

5.4.5 Hvernig born laerat

5.4.6 Samskipti starfsfolks og barnat

5.4.7 Samskipti vid foreldrat

5.4.8 Hlutverk hvers starfsmannst
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Spurningar T !

5.4.9 Stjérnun og forystut

5.4.10 Annad sem snyr ad starfinut

5.4.11 Mal sem varda born med sérparfirt

5.5.1... er logd ahersla & ad foreldrar hafi ahrif &4 daglegt starft

5.5.2 ... taka foreldrar virkan patt vid upphaf leikskélagongut

5.5.3 ... fylgjast foreldrar med framférum barna sinnat

5.5.4 ... taka foreldrar patt i fundum leikskdlanst

5.5.5 ... taka foreldrar patt i umraedu um skoélanamskrat

5.6.1 Starfsfolk leikskdlans hefur adgang ad radgjof sérfreedinga utan leikskoélanst

5.7.1 Hversu anaegd(ur) eda éanaegd(ur) ertu med studning i leikskélanum vid born med
sérparfir?t

5.8.1 Eg fee naegar upplysingar og Urreedi vegna barna med sérparfirt
6.1.1 Feerd pu undirblningstima?t

6.2.1 Eg fae naegan tima til ad undirbua starfidt

6.3.1 Tekid patt i préunarstarfi?t

6.4.1 Inntak adalnamskrart

6.4.2 Skraning og mat & proska og namit

6.4.3 Skipulagning a daglegu starfit

6.4.4 Ad fylgjast med préun i menntunarfraedi ungra barnat

6.4.5 Born med sérparfir eda sérstakan studningt

6.4.6 Hegdun barna og samskiptit

6.4.7 Leikskdlastarf i fjolmenningarumhverfit

6.4.8 Samstarf vid foreldrat

6.4.9 A 63rum svidumt

6.6.1 A sidustu 12 manudum, hefdir pu viljad taka patt i meiri simenntun en pu gerdir?t
6.7.1 Of dyrtt

6.7.2 Of litid svigrum vegna vinnutimat

6.7.3 Pad vantadi studning fra stjérnendumt

6.7.4 Eg hafdi ekki tima vegna fjolskylduadstaednat

6.7.5 bad voru ekki i bodi neinir ahugaverdir kostirt
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Svarhlutfall

Spurningar T 1 Svor Sleppt
purning PPY (%)

6.7.6 Eg uppfyllti ekki patttékuskilyrdin (t.d. haefni, reynslu, starfsaldur)t S S 50,0%

Taflan synir fjdlda peirra sem svorudu eda slepptu spurningu. beir sem merktu vid ,Veit ekki / A ekki vid“ eru taldir med peim
sem svorudu.

T Spurningin var adeins l6gd fyrir hluta svarenda.
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Starfsmannakonnun leikskoéla 2024

pessi sida synir yfirlit yfir paettina sem maeldir eru i starfsmannakdnnun leikskéla. Til ad sja nidurstodur er smellt & nafn
matspattar. Nidurstada hvers pattar er annad hvort medaltal meeligilda & bilinu 1 til 9 eda hlutfall svarenda sem velja tiltekna
svarmoguleika. Sem vidmidunarregla er medaltalsmunur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst téluverdur
munur og munur uppa 1,5 stig og meira telst mikill munur. Haegt er ad rada gildunum eftir steerd med pvi ad smella
vidkomandi dalkaheiti. Baedi breyting fra fyrri maelingu og munur a gildi skélans midad vid landsmedaltal eru tilgreind med
litudum stofum, raudum ef samanburdurinn er neikveedur en graenum ef hann er jakvaedur.

* Ef meeling leikskoélans a tilteknum peetti er marktaekt fyrir ofan eda fyrir nedan nidurstodu annarra leikskéla midad vid 90%
oryggismaork er mismunurinn i aftasta dalki fyrir aftan nafn pattarins stjornumerktur og feitletradur. betta merkir ad haegt sé
ad fullyrda med 90% vissu ad munurinn sé raunverulega til stadar i pydinu.

1. Starfid

Matspaettir T !

1.1. Vinnualag

1.2. Skyrleiki hlutverks

1.3. Agreiningur um hlutverk

1.4. Jdkvaedar askoranir i starfi

2. Starfsfolk

Matspaettir T !

2.1. Leikni 1 starfi

2.2. Skuldbinding til vinnustadarins
2.3. Skérun vinnu og einkalifs

2.4. Reektun mannauds

2.5. Starfsmannavidtol undanfarid ar

2.6. Gagnsemi starfsmannavidtals
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4,8

4,6

5,1
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4,9

583
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10
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-0,5

0,1

0,1
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-0,4
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0,7

1,4+

-11,0%
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3. Vinnustadurinn

Matspaettir T !

3.1. Starfsandi

3.2. Anaegja med vinnuadstddu

3.3. Stytting vinnuviku

3.4. Anaegja med styttingu vinnuviku
3.5. Studningur fra samstarfsfolki
3.6. Studningur vid nysképun

3.7. Mismunun

3.8. Einelti (pu)

3.9. Einelti (annar en pu)

3.10. Einelti (séd 2 eda fleiri lagda i einelti)
3.11. Kynferdisleg areitni

4. Stjornun

Matspaettir T 1

4.1. Studningur fra neesta yfirmanni

4.2. Sanngjorn forysta naesta yfirmanns

4.3. Valdeflandi forysta neesta yfirmanns
4.4. Studningur fra 6drum yfirmanni

4.5. Sanngjorn forysta annars yfirmanns

4.6. Valdeflandi forysta annars yfirmanns

Nidurstada

3,9

2,9

100,0%

30,0%

5,1

5,5

3,7

0%

10,0%

0%

0%

Nidurstada

5,6

54

D3
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10

10
310
10
10
10
86
1he
810

®/‘l®

10
10

10

Breyting

Breyting
0,2
0,7

-0,2

Landid

5,0

4,8

95,9%

71,3%

53

5,2

4,7

4,0%

11,0%

4,2%

0,8%

Landid

5,6

54

5,9

578
563
516,535
368515
572
572
572
24601
65,503

25/5‘73

5/6@4

N
549
545

548

Mismunur

1,1

-1,9*

41%

-41,3%*

-0,2

0,3

-1,0*

-4,0%

-1,0%

-4,2%

-0,8%

Mismunur

0,0

0,0

-0,6



5. Uppeldi og menntun

Matspaettir T !

5.1. Tru a eigin getu vid umonnun barna

5.2. Tru & eigin getu vid daglegt skipulag

5.3. Samstarf 1 leikskélanum

5.4. Virkar samraedur um starfid

5.5. Virkni foreldra i leikskdlastarfinu

5.6. Adgengi ad radgjof sérfraedinga utan skélans

5.7. Anaegja med studning i leikskélanum vid bérn med
sérparfir

5.8. Upplysingar og studningur vegna barna med sérparfir

6. Simenntun og undirbuningstimi

Matspaettir T !
6.1. Hlutfall starfsmanna sem feer undirbliningstima

6.2. Hlutfall starfsmanna sem faer neegan
undirsbuningstima

6.3. bPatttaka i préunarstarfi
6.4. Simenntunarporf starfsfélks
6.5. Simenntunarporf starfsfélks (annad)

6.6. Hlutfall starfsfélks sem hefdi viljad meiri simenntun
undanfarid ar

6.7. Hindranir i simenntun starfsfélks

6.8. Hindranir i simenntun starfsfolks (adrar)

Nidurstada

3,8

3,8

54

4,3

4,8

50,0%

42,9%

50,0%

Nidurstada

100,0%

70,0%

20,0%

5,5

66,7%

0%
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10

10
10
10

4/8

10

7/‘l@

2/‘l@

Breyting

-0,2
-0,8
0,6
0,7

-25,0%

-23,8%

-7,1%

Breyting

22,2%

-15,7%

-30,0%

0,9

29,2%

-50,0%

Landid

&l

4,8

5,2

5,0

57

78,4%

85,0%

75,3%

Landid

89,7%

75,7%

41,1%

4,2

53,4%

42,3%

763
757
754
689
71

4'42/564

579 661

505671

6®8/678

4'4'8/592

3®8/75@

680

4'81/75‘1

143/338

Mismunur

-1,3*

-1,0

0,2

-0,7

-0,9

-28,4%

-42,1%*

-25,3%

Mismunur

10,3%

-5,7%

-21,1%

1,3*

13,3%

-42,3%



7. Opnar spurningar

Matspaettir T !

7.1. Ef pu hugsar um lidan pina i starfi, starfsandann og daglegt
starf, samskipti vid barnahdépinn og starfsheetti i leikskélanum, hvad
geeti helst beett petta?

7.2. Ef pu hugsar um samskipti innan leikskélans og samskipti vid
foreldra, hvad gaeti helst beett petta tvennt?

7.3. Ef pu hugsar um starfspréun pina og simenntun, hvad geeti
helst baett petta tvennt?

7.4. Vinsamlegast lystu pvi hvad pér finnst gott vid vinnustadinn
pinn

7.5. Vinsamlegast lystu pvi hvad pér pykir ad betur megi fara &

pinum vinnustad.
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Nidurstada N

Breyting

Landid N

Mismunur



Starfid
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1.1. Vinnualag

Maelikvardinn synir medaltal valinna svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Sem
vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst toluverdur munur og munur uppa 1,5 stig
og meira telst mikill munur. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,,Spurningar sem mynda
matspatt” hér ad ofan.

*Tolfreedilega markteaekur munur & hépum.

1.1. Vinnualag — R6dun*

9

8

7

6 * @ Alfaborg (6,1) N=10

5 @ Landid (4,6) N=587

A Adrir leikskodlar

@ Nordurlénd (5,8) N=2.818

3

2

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

1.1. Vinnualag — Arsmedaltol

9
8
7
6
5 .__——0\.
Alfaborg
a4
® Landid

3 Adrir leikskolar
2
1

2021 2022 2024*

4.5 5,8 6,1
n=1 n=10 n=10
050 51 046

n=979 n =1492 n=>587

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

1.1.1 Er vinnualagid éreglulegt svo ad verkefnin hladast upp?

100%
90%
80%
70%
60%
50% .,
40% © Alfabor
30% @ Landid
20%
oo —- - L
o [ p—
Mjog sjaldan eda aldrei Fremur sjaldan Stundum Fremur oft Mjog oft eda alltaf
10,0% 22,1% 10,0% 26,6% 40,0% 33,6% 30,0% 13,5% 10,0% 4.2%
n=1 n=136 n=1 n=164 n=4 n =207 n=3 n=83 n=1 n=26
1.1.2 barftu ad vinna a miklum hrada?
100%
90%
80%
70%
60%
50% i
40% © Alfabor
30% ® Landid
20%
. L.
0% - a—
Mjog sjaldan eda aldrei Fremur sjaldan Stundum Fremur oft Mjog oft eda alltaf
0,0% 41% 11,1% 14,8% 22,2% 457% 44,4% 26,4% 22,2% 9,0%
n=0 n=25 n=1 n=90 n=2 n=279 n=4 n =161 n=2 n=55
1.1.3 Hefurdu of mikid ad gera?
100%
90%
80%
70%
60%
50% 3
40% © Alfabor
30% @ Landid
20%
0% N e
Mjog sjaldan eda aldrei Fremur sjaldan Stundum Fremur oft Mjog oft eda alltaf
10,0% 6,2% 0,0% 20,0% 30,0% 43,6% 30,0% 22,3% 30,0% 7,8%
n=1 n=38 n=0 n=123 n=3 n=268 n=3 n=137 n=3 n=48
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1.2. Skyrleiki hlutverks

Maelikvardinn synir medaltal valinna svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Sem
vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst toluverdur munur og munur uppa 1,5 stig
og meira telst mikill munur. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,,Spurningar sem mynda
matspatt” hér ad ofan.

*Tolfreedilega markteaekur munur & hépum.

1.2. Skyrleiki hlutverks — R6dun

9
8
7
6 @ Alfaborg (4,8) N=9
5 * ® Landid (5,3) N=586
A Adrir leikskolar
® Nordurlond (4,9) N=2.010

3
2
1

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

1.2. Skyrleiki hlutverks — Arsmedaltol

9
8
7
6
5 v ——o———0
Alfaborg
4
® Landid

3 Adrir leikskolar
2
1

2021 2022 2024

54 4,9 4,8
n=1 n=10 n=9
®53 053 053

n=980 n=1489 n=>586

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.

18 /116



Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama

tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

Mjdg sjaldan eda aldrei

0,0%
n=0

11%
n=7

1.2.1 Eru veentingar og markmid i starfi pinu skyr?

—_k

Fremur sjaldan

1,1%
n=1

3,7%
n=23

Stundum
22,2% 14,3%
n=2 n=_88

Fremur oft
33,3% 42,6%
n=3 n =262

1.2.2 Veistu hvad fellur undir pina abyrgd?*

Mjog sjaldan eda aldrei

0,0%
n=0

0,2%

n=1

Fremur sjaldan

0,0%
n=0

1.2.3 Veistu ndkveemlega til hvers er eetlast af pér i starfi pinu?*

1,3%
n=8

Mjog sjaldan eda aldrei

0,0%
n=0

0,2%
n=1

Fremur sjaldan

0,0%
n=0

1,1%
n=7

Stundum
0,0% 7,80%
n=90 n=43

Stundum

1,1%
n=1

7,5%
n=46
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Fremur oft
50,0% 29,4%
n=5 n =181

Fremur oft
55,6% 33,1%
n=5 n =203

Mjog oft eda alltaf

33,3%
n=3

38,2%
n =235

Mjog oft eda alltaf

50,0%
n=>5

62,1%
n=2382

Mjog oft eda alltaf

33,3%
n=3

58,1%
n =357

© Alfabor
® Landid

© Alfabor
® Landid

© Alfabor
® Landid



1.3. Agreiningur um hlutverk

Maelikvardinn synir medaltal valinna svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Sem
vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst toluverdur munur og munur uppa 1,5 stig
og meira telst mikill munur. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,,Spurningar sem mynda
matspatt” hér ad ofan.

*Tolfreedilega markteaekur munur & hépum.

1.3. Agreiningur um hlutverk — R63un

9

8

7

6 @ Alfaborg (4,6) N=10

5 ® Landid (4,5) N=586

A * Adrir leikskolar

® Nordurlénd (5,3) N=2.919

3

2

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

1.3. Agreiningur um hlutverk — Arsmedaltol
9

8

7

— Alfaborg
® Landid
3 Adrir leikskolar

2021* 2022 2024

&Y/ 4,6 4,6
n=1 n=10 n=10
@47 @46 @45

n=979 n=1489 n=>586

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

1.3.1 barft pu ad gera eitthvad sem pér finnst ad aetti ad gera 0druvisi?

100%
90%
80%
70%
60%
50% .
40% @ Alfabor
30% @ Landid
20%
0% ARG A
Mjdg sjaldan eda aldrei Fremur sjaldan Stundum Fremur oft Mjog oft eda alltaf
30,0% 18,4% 40,0% 31,4% 10,0% 37,6% 10,0% 9,6% 10,0% 2,9%
n=3 n="13 n=4 n=193 n=1 n =231 n=1 n="59 n=1 n=18
1.3.2 Eru pér falin verkefni an pess ad pu fair videigandi Urraedi til ad leysa pau?
100%
90%
80%
70%
60%
50% i
40% © Alfabor
- - o
o J
0% —_—
Mjog sjaldan eda aldrei Fremur sjaldan Stundum Fremur oft Mjog oft eda alltaf
33,3% 41,4% 11,1% 32,6% 33,3% 17,9% 22,2% 7.0% 0,0% 1,0%
n=3 n =254 n=1 n=200 n=3 n=10 n=2 n=43 n=0 n=6
1.3.3 Faerd pu misvisandi verkbeidnir fra tveimur eda fleiri adilum?
100%
90%
80%
70%
60%
50% 3
40% © Alfabor
30% @ Landid
20%
0% E—— )
Mjog sjaldan eda aldrei Fremur sjaldan Stundum Fremur oft Mjog oft eda alltaf
60,0% 49,8% 30,0% 252% 10,0% 17,1% 0,0% 5,7% 0,0% 2,1%
n=6 n =306 n=3 n=155 n=1 n =105 n=0 n=35 n=0 n=13
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1.4. Jakvaedar askoranir i starfi

Maelikvardinn synir medaltal valinna svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Sem
vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst toluverdur munur og munur uppa 1,5 stig
og meira telst mikill munur. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,,Spurningar sem mynda
matspatt” hér ad ofan.

*Tolfreedilega markteaekur munur & hépum.

1.4. Jakvaedar askoranir i starfi — Rodun

9
8
7
6 @ Alfaborg (5,1) N=18
5 . ® Landid (5) N=586
A Adrir leikskolar
® Nordurlénd (3,9) N=2.919
3
2

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

1.4. Jakvaedar askoranir i starfi — Arsmedaltél

9
8
7
6
5 ———
Alfaborg
a4
® Landid

3 Adrir leikskolar
2
1

2021 2022 2024

45 B3 51
n=1 n=10 n=10
5/ 51 050

n=980 n =149 n=>586

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

1.4.1 Nytist kunnatta pin og faerni i starfinu?

100%
90%
80%
70%
60%
50% 3
40% © Alfabor
30% @ Landid
20%
10%
0% A
Mjdg sjaldan eda aldrei Fremur sjaldan Stundum Fremur oft Mjog oft eda alltaf
0,0% 0,8% 0,0% 2,1% 1,1% 11,9% 33,3% 34,6% 55,6% 50,6%
n=0 n=5 n=0 n=13 n=1 n=73 n=3 n=212 n=5 n=2310
1.4.2 Er starfid pitt krefjandi i jakvaedri merkingu?
100%
90%
80%
70%
60%
50% i
40% © Alfabor
30% ® Landid
20%
0% e
Mjog sjaldan eda aldrei Fremur sjaldan Stundum Fremur oft Mjog oft eda alltaf
0,0% 0,7% 10,0% 1,8% 20,0% 20,7% 20,0% 40,8% 50,0% 36,1%
n=0 n=4 n=1 n=1 n=2 n=127 n=2 n =250 n=>5 n=221
1.4.3 Finnst pér starfid pitt mikilveegt?
100%
90%
80%
70%
60%
50% 3
40% © Alfabor
30% @ Landid
20%
10%
0% - [s [ ]
Mjog sjaldan eda aldrei Fremur sjaldan Stundum Fremur oft Mjog oft eda alltaf
0,0% 0,5% 10,0% 0,7% 0,0% 3,1% 0,0% 1,7% 90,0% 84,0%
n=0 n=3 n=1 n=4 n=0 n=19 n=0 n=72 n=9 n =516
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Starfsfolk
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2.1. Leikni i starfi

Maelikvardinn synir medaltal valinna svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Sem
vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst téluverdur munur og munur uppa 1,5 stig
og meira telst mikill munur. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,,Spurningar sem mynda
matspatt” hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

2.1. Leikni i starfi — Rodun

9
8
7
6 @ Alfaborg (4,6) N=10
5 ® Landia (5) N=582
A * Adrir leikskolar
® Nordurldnd (4,4) N=2.619
3
2

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

2.1. Leikni i starfi — Arsmedaltol

9
8
7
6
5 S—-oo——
Alfaborg
4
@® Landid

3 Adrir leikskolar
2
1

2021 2022 2024

5,0 4.4 4.6
n=1 n=10 n=10
@50 048 050

n=2978 n=1461 n=>582

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama

tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

2.1.1 Ert pu danaegd(ur) med gaedi vinnunnar sem pu vinnur?

Mjdg sjaldan eda aldrei

0,0%
n=0

0,0%
n=0

Fremur sjaldan

0,0%
n=0

2.1.2 Ertu anaegd(ur) med afkostin sem pu skilar?*

2,5%
n=15

Mjog sjaldan eda aldrei

0,0%
n=0

0,2%

n=1

Fremur sjaldan

0,0%
n=0

1,3%
n=8

Mjog oft eda alltaf

Stundum
30,0% 17,0%
n=3 n=104

Stundum
10,0% 1,9%

n=1

n=73

Fremur oft
50,0% 49,8%
n=5 n =365

Fremur oft
70,0% 55,0%
n=7 n =336

20,0%
n=2

30,7%
n=188

Mjog oft eda alltaf

20,0%

n=2

31,6%
n=193

2.1.3 Ertu anaegd(ur) med feerni pina til ad leysa vandamal i starfi pinu?*

Mjog sjaldan eda aldrei

0,0%
n=0

0,2%
n=1

Fremur sjaldan

0,0%
n=0

0,7%
n=4

Stundum
20,0% 14,0%
n=2 n=_86
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Fremur oft
50,0% 51,6%
n=5 n=316

Mjog oft eda alltaf

30,0%
n=3

33,6%
n =206

© Alfabor
® Landid

© Alfabor
® Landid

© Alfabor
® Landid



2.2. Skuldbinding til vinnustadarins

Maelikvardinn synir medaltal valinna svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Sem
vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst toluverdur munur og munur uppa 1,5 stig
og meira telst mikill munur. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,,Spurningar sem mynda
matspatt” hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

2.2. Skuldbinding til vinnustadarins — R6dun

9
8
7
6 @ Alfaborg (4,9) N=10
5 + ® Landia (5) N=583
A Adrir leikskolar
® Nordurlénd (3,1) N=2.810
3
2

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskélans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

2.2. Skuldbinding til vinnustadarins — Arsmedaltdl

9
8
7
6
5 o °
Alfaborg
4
® Landid

3 Adrir leikskoélar
2
1

2021 2022 2024

4.9 47 4,9
n=1 n=10 n=10
050 050 050

n=2978 n=1461 n=>583

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

2.2.1 Eg segi vinum minum ad vinnustadurinn minn sé géaur.

100%
90%
80%
70%
60%
50% .
40% © Alfe
30% ® Lar
20%
0% - [ .
Mjog ésammala Fremur 6sammala Hlutlaus Fremur sammala Mjog sammala
0,0% 2,3% 10,0% 4,4% 20,0% 17,8% 20,0% 27,0% 50,0% 48,5%
n=0 n=14 n=1 n=27 n=2 n=189 n=2 n =165 n=5 n =297
2.2.2 Min gildi samraemast vel gildum vinnustadarins.
100%
90%
80%
70%
60%
50% .,
40% © Alfe
30% ® Lar
20%
0% —_
Mjog 6sammala Fremur 6sammala Hlutlaus Fremur sammala Mjog samméla
0,0% 0,7% 10,0% 3,8% 20,0% 15,4% 30,0% 43,5% 40,0% 36,8%
n=0 n=4 n=1 n=23 n=2 n=294 n=3 n=266 n=4 n=225
2.2.3 bessi vinnustadur veitir mér hvatningu til ad standa mig sem allra best i starfi.
100%
90%
80%
70%
60%
50% .
40% © Alfe
30% @ Lar
20%
10%
0% r
Mjog ésammala Fremur 6sammala Hlutlaus Fremur sammala Mjog sammala
0,0% 2,3% 0,0% 6,0% 30,0% 12,4% 20,0% 34,1% 50,0% 452%
n=0 n=14 n=0 n=37 n=3 n=76 n=2 n =209 n=5 n =277
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2.3. Skorun vinnu og einkalifs

Maelikvardinn synir medaltal valinna svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Sem
vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst téluverdur munur og munur uppa 1,5 stig
og meira telst mikill munur. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,,Spurningar sem mynda
matspatt” hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

2.3. Skorun vinnu og einkalifs — R6dun

9

8

7

6 @ Alfaborg (5,3) N=10

5 * @ Landid (4,6) N=582

A Adrir leikskodlar

® Nordurlénd (5,8) N=2.810

3

2

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

2.3. Skdrun vinnu og einkalifs — Arsmedaltol
9

8

7

— tYV0— Alfaborg

® Landid
3 Adrir leikskolar

2021* 2022 2024

319 4,4 53
n=1 n=10 n=10
® 46 048 @46

n=2977 n = 1459 n=>582

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama

tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

Mjdg sjaldan eda aldrei

30,0%
n=3

46,4%
n =284

Fremur sjaldan

30,0%
n=3

271%
n =166

Stundum
30,0% 19,0%
n=3 n=16

30/116

Fremur oft
0,0% 51%
n=0 n=31

2.3.1 Trufla krofurnar i vinnunni heimilislifid og fjolskyldulifid?

[

Mjog oft eda alltaf
10,0% 2,5%
n=1 n=15s

© Alfabor
® Landid



2.4. Raaktun mannauds

Maelikvardinn synir medaltal valinna svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Sem
vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst téluverdur munur og munur uppa 1,5 stig
og meira telst mikill munur. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,,Spurningar sem mynda
matspatt” hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

2.4. Raektun mannauds — Rodun*

9

8

7

6 @ Alfaborg (4,1) N=10

5 ® Landid (5,5) N=564

Adrir leikskolar
4 2
@ Nordurlond (3) N=2.010

3

2

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

2.4. Raektun mannauds — Arsmedaltél

9
8
7
6
o ——a——90
5
Alfaborg
4
® Landid
3 Adrir leikskolar
2
1
2021 2022 2024*
58 53 4
n=1 n=10 n=10
054 054 @55

n=2948 n=1415 n =564

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.
Vinsamlegast svaradu eftirfarandi spurningum med stjérnendur a pinum vinnustad almennt i huga.

2.4.1 Er pér umbunad (t.d. peningar, hrés) fyrir vel unnin storf & vinnustadnum pinum?

100%
90%
80%
70%
60%
50% .
40% @ Alfabor
30% @ Landid
20%
0% N cam—m
Mjdg sjaldan eda aldrei Fremur sjaldan Stundum Fremur oft Mjog oft eda alltaf
10,0% 7,8% 20,0% 13,5% 40,0% 33,1% 10,0% 27,3% 20,0% 18,4%
n=1 n=46 n=2 n=280 n=4 n=196 n=1 n=162 n=2 n =109
2.4.2 Er hugsad vel um starfsfélkid a vinnustadnum pinum?*
100%
90%
80%
70%
60%
50% 3
40% © Alfabor
20%
0% ——_—
Mjog sjaldan eda aldrei Fremur sjaldan Stundum Fremur oft Mjog oft eda alltaf
0,0% 1,2% 20,0% 4,2% 50,0% 15,5% 10,0% 36,0% 20,0% 43,1%
n=0 n=7 n=2 n=25 n=5 n=92 n=1 n=214 n=2 n =256
2.4.3 Er stjérnendum & vinnustadnum pinum umhugad um heilsufar og velferd starfsfélksins?
100%
90%
80%
70%
60%
50% 3
40% @ Alfabor
30% ® Landid
20%
% —F
Mjog sjaldan eda aldrei Fremur sjaldan Stundum Fremur oft Mjog oft eda alltaf
0,0% 1,2% 22,2% 4,2% 33,3% 13,5% 11,1% 28,5% 33,3% 52,6%
n=90 n=7 n=2 n=25 n=3 n=80 n=1 n =169 n=3 n=312
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2.5. Starfsmannavidtol undanfarid ar

Birt er hlutfall starfsfélks sem segist hafa farid i starfsmannavidtal (starfspréunarsamtal) & sidustu 12 manudum. Hlutfall vid
einstokum svarmdguleikum ma sja med pvi ad smella & ,,Spurningar sem mynda matspatt“ hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

2.5. Starfsmannavidtol undanfarid ar — Ro6dun

100%
98%
88%
70%
60% *

@ Alfaborg (62,5%) N=5
50% . o

@ Landid (73,5%) N=397
40% Adrir leikskolar
30%
20%
10%

0%
<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskdlanna sem téku patt i konnuninni.
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Spurningar sem mynda matspatt

2.5.1 Hefur pu farid i starfsmannavidtal (starfsprounarsamtal) & sidustu 12 manudum?
100%

90%
80%

70%
60%
50% 3
40% Alfaborg
gg:’f ® Landid
(e]
0%
Ja Nei

62,5% 73,5% 37,5% 26,5%
n=5 n=397 n=3 n=143
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2.6. Gagnsemi starfsmannavidtals

Birt er hlutfall starfsfélks sem gefur til kynna ad sidasta starfsmannavidtal (starfspréunarsamtal) & sidustu 12 manudum hafi
verid frekar eda mjog gagnlegt. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,,Spurningar sem mynda
matspatt” hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

2.6. Gagnsemi starfsmannavidtals — R6dun

100% .
90%
80%
70%
60%

@ Alfaborg (100%) N=4
® Landid (90,4%) N=340

Adrir leikskolar

50%
40%
30%
20%
10%

0%
<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskdlans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarddin synir stédu leikskéla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem téku patt i konnuninni.
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Spurningar sem mynda matspatt

2.6.1 Hversu gagnlegt var sidasta starfsmannavidtal (starfspréunarsamtal)?

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

© Alfaborg
® Landid

— A
Mjog gagnlegt Frekar gagnlegt Frekar égagnlegt Mjog égagnlegt

25,0% 44.9% 75,0% 45,5% 0,9% 77% 0,0% 1,9%

n=1 n =169 n=3 n=171 n=0 n=29 n=9 n=7
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Vinnustadurinn
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3.1. Starfsandi

Maelikvardinn synir medaltal valinna svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Sem
vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst téluverdur munur og munur uppa 1,5 stig
og meira telst mikill munur. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,,Spurningar sem mynda
matspatt” hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

3.1. Starfsandi — Rodun

9
8
7
6 @ Alfaborg (3,9) N=18
5 ® Landid (5) N=578
Adrir leikskolar

4 V'S .

@® Nordurlond (4,4) N=2.010
3
2

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

3.1. Starfsandi — Arsmedaltol

9
8
7
6
5 ._,‘A§.
Alfaborg
a4
@® Landid

3 Adrir leikskolar
2
1

2021 2022 2024

52 51 3,9
n=1 n=10 n=10
049 @51 050

n=2974 n=1451 n =578

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.
Hvernig er starfsandinn i vinnuumhverfi pinu?

3.1.1 Hvetjandi og stydjandi

100%
90%
80%
70%
60%
50%
gg:ﬁ’ © Alfaborg
(<]
20% ® Landid
0%
Ad mjog litlu leyti eda alls Fremur litid Nokkud Fremur mikid Mjog mikid
ekki
0,0% 2,0% 20,0% 7,7% 40,0% 21,4% 10,0% 37,8% 30,0% 31,1%
n=0 n=12 n=2 n=47 n=4 n=130 n=1 n =230 n=3 n =189
3.1.2 Einkennist af tortryggni og vantrausti
100%
90%
80%
70%
60%
50%
‘3"83 © Alfaborg
(<]
20% @® Landid
.
0% [
Ad mjdg litlu leyti eda alls Fremur litid Nokkud Fremur mikid Mjog mikid
ekki
50,0% 50,1% 20,0% 29,2% 20,0% 15,0% 10,0% 4,9% 0,0% 0,8%
n=5 n =304 n=2 n=177 n=2 n=91 n=1 n=30 n=0 n=5
3.1.3 Afslappadur og paegilegur*
100%
90%
80%
70%
60%
50%
gg;/" © Alfaborg
(e]
20% ® Landid
o . SR - 1R
0%
Ad mjog litlu leyti eda alls Fremur litid Nokkud Fremur mikid Mjog mikid
ekki
30,0% 5,3% 10,0% 12,3% 30,0% 30,6% 10,0% 31,9% 20,0% 19,9%
n=3 n=32 n=1 n=75 n=3 n =186 n=1 n=194 n=2 n =121
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3.2. Anagja med vinnuadstodu

Maelikvardinn synir medaltal valinna svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Sem
vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst téluverdur munur og munur uppa 1,5 stig

og meira telst mikill munur. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,,Spurningar sem mynda
matspatt” hér ad ofan.

*Tolfreedilega markteaekur munur & hépum.

3.2. Anaegja med vinnuadstédu — Rodun*

@ Alfaborg (2,9) N=9
® Landid (4,8) N=563
4 Adrir leikskolar

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

3.2. Anaegja med vinnuadstédu — Arsmedaltol
9

8

7

Alfaborg
® Landid
3 Adrir leikskolar

2021* 2022 2024*

5,8 5,8 2,9
n=1 n=10 n=9
@50 048 ®48

n=937 n =1404 n=>563

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

3.2.1 Hve anaegd(ur) ertu med hisnaedi og adstodu a vinnustadnum pinum?

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%

20%
o [ — -
0% _
Mjog 6anaegd(ur) Frekar 6anaegd(ur) Frekar anaegd(ur) Mjog anaegd(ur)

22,2% 9,3% 55,6% 21,8% 22,2% 45,9% 0,0% 23,0%
n=2 n=55 n=5 n =129 n=2 n=272 n=90 n =136

© Alfaborg
® Landid
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3.3. Stytting vinnuviku

Birt er hlutfall starfsfélks sem segir styttingu vinnuvikunnar eiga vid um sitt starf samkvaemt kjarasamningi. Hlutfall vid
einstokum svarmdguleikum ma sja med pvi ad smella & ,,Spurningar sem mynda matspatt“ hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

3.3. Stytting vinnuviku — Rodun

108% .
98%
80%
70%
68%

@ Alfaborg (190%) N=10
50% . o

@® Landid (95,9%) N=516
40% Adrir leikskolar
30%
20%
10%

0%
<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem téku patt i konnuninni.
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Spurningar sem mynda matspatt

3.3.1 A stytting vinnuviku samkvaemt kjarasamningi vid i pinu starfi?

100%
90%
80%
70%
60%
50% 3
40% Alfaborg
ggff ® Landid
(o)
10%
0% A
Ja Nei
100,0%95,9% 0,0% 4,1%
n=1® n=516 n=8 n=22
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3.4. Anagja med styttingu vinnuviku

Birt er hlutfall starfsfélks sem er mjog eda frekar anaegt med styttingu vinnuvikunnar. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum
ma sja med pvi ad smella & ,Spurningar sem mynda matspatt“ hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

3.4. Anzegja med styttingu vinnuviku — R63un*

100%
90%
80%
70%
60%

@ Alfaborg (30%) N=3
50% . o

@ Landid (71,3%) N=368
40% Adrir leikskolar
30% 2
20%
10%

0%
<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri.Rauda linan er medaltal allra leikskdlanna sem toku patt i konnuninni.
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Spurningar sem mynda matspatt

3.4.1 Hver er reynsla pin af styttingu vinnuvikunnar?*

100%
90%
80%
70%
60%
50% )
© Alfaborg

40%
30% ® Landid

20%
Tl R

0% —
Mjog sleem Frekar sleem Hvorki sleem né géd Frekar géd Mjog g6d

20,0% 2,5% 20,0% 6,2% 30,0% 20,0% 30,0% 36,0% 0,0% 35,3%
n=2 n=13 n=2 n=232 n=3 n =103 n=3 n =186 n=0 n=182
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3.5. Studningur fra samstarfsfolki

Maelikvardinn synir medaltal valinna svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Sem
vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst toluverdur munur og munur uppa 1,5 stig
og meira telst mikill munur. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,,Spurningar sem mynda
matspatt” hér ad ofan.

*Tolfreedilega markteaekur munur & hépum.

3.5. Studningur fra samstarfsfélki — R6dun

9

8

7

6 @ Alfaborg (5,1) N=18

5 * ® Landid (5,3) N=572

A Adrir leikskolar

® Nordurlénd (4,3) N=2.619

3

2

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

3.5. Studningur fra samstarfsfélki — Arsmedaltol
9

8

7

Alfaborg
® Landid
3 Adrir leikskolar

2021* 2022 2024

6,1 4,9 5,1
n="1 n=10 n=10
@54 @54 @53
n =966 n =1441 n =572

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

3.5.1 Ef & parf ad halda, geturdu fengid studning og adstod vid verkefni fra samstarfsfélki pinu?

100%
90%
80%
70%
60%
50% 3
40% © Alfabor
30% @ Landid
20%
4 L
0%
Mjdg sjaldan eda aldrei Fremur sjaldan Stundum Fremur oft Mjog oft eda alltaf
0,0% 0,5% 0,0% 1,3% 30,0% 12,8% 20,0% 34,8% 50,0% 50,5%
n=0 n=3 n=0 n=8 n=3 n=77 n=2 n =209 n=5 n =303
3.5.2 Ef & parf ad halda, vill samstarfsfélk pitt hlusta & vandamal sem upp koma i vinnunni?
100%
90%
80%
70%
60%
50% i
40% © Alfabor
- - - o
20%
10% 'I.III'IIII.
0%
Mjog sjaldan eda aldrei Fremur sjaldan Stundum Fremur oft Mjog oft eda alltaf
0,0% 0,7% 0,0% 2,0% 10,0% 14,2% 50,0% 34,8% 40,0% 48,3%
n=0 n=4 n=0 n=12 n=1 n=285 n=5 n=208 n=4 n=289
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3.6. Studningur vid nyskopun

Maelikvardinn synir medaltal valinna svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Sem
vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst toluverdur munur og munur uppa 1,5 stig
og meira telst mikill munur. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,,Spurningar sem mynda
matspatt” hér ad ofan.

*Tolfreedilega markteaekur munur & hépum.

3.6. Studningur vid nyskopun — R6dun

@ Alfaborg (5,5) N=10
5 @ Landid (5,2) N=572
Adrir leikskolar

@ Nordurlond (4,2) N=2.010

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

3.6. Studningur vid nyskdpun — Arsmedaltdl
9

8

7

Alfaborg
® Landid
3 Adrir leikskolar

2021* 2022 2024

6,2 53 5,5
n=1 n=10 n=10
@53 053 @52

n =966 n =1439 n=>572

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama

tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

Mjog sjaldan eda aldrei

0,0%
n=0

3.6.1 Synir starfsfélk frumkvaedi & pinum vinnustad?

- m_ mm ol e

Mjog oft eda alltaf

1,2%
n=7

3.6.2 Er starfsfélk hvatt til ad koma me3 tillogur til urbéta & vinnustadnum pinum?

Fremur sjaldan

20,0%
n=2

4,3%
n=26

Mjog sjaldan eda aldrei

0,0%
n=0

1,80%

n=6

Fremur sjaldan

0,0%
n=0

3.6.3 Eru samskipti i gédu lagi i pinni deild/a pinu vinnusvaedi?

52%
n=31

Mjog sjaldan eda aldrei

0,0%
n=0

1,80%

n==6

Fremur sjaldan

0,0%
n=0

3,2%
n=19

Stundum
20,0% 25,7%
n=2 n =154

Stundum
20,0% 21,6%
n=2 n =130

Stundum
30,0% 14,1%
n=3 n=285
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Fremur oft
30,0% 46,0%
n=3 n=276

Fremur oft
20,0% 41,7%
n=2 n =251

Fremur oft
10,0% 31,9%
n=1 n=192

30,0%
n=3

22,8%
n=137

Mjog oft eda alltaf

60,0%
n==6

30,6%
n=184

Mjog oft eda alltaf

60,0%
n=6

49,8%
n =299

© Alfabor
® Landid

© Alfabor
® Landid

© Alfabor
® Landid



3.7. Mismunun

Maelikvardinn synir medaltal valinna svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Sem
vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst toluverdur munur og munur uppa 1,5 stig
og meira telst mikill munur. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,,Spurningar sem mynda
matspatt” hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

3.7. Mismunun — Rodun*

9

8

7

6 @ Alfaborg (3,7) N=10

5 ® Landid (4,7) N=572

A Adrir leikskodlar

. @ Nordurlénd (5,5) N=2.618

3

%

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

3.7. Mismunun — Arsmedaltol

Alfaborg
@® Landid
3 Adrir leikskolar

2021* 2022 2024*

3,9 5,8 3,7
n=1 n=9 n=10
048 0438 @47

n=2964 n =1436 n =572

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

3.7.1 Hefurdu tekid eftir mismunun i framkomu gagnvart kérlum og konum a vinnustadnum pinum?

100%
90%
80%
70%
60%
50% .
40% @ Alfabor
gg:f @ Landid
(o)
. .
0% E—
Mjdg sjaldan eda aldrei Fremur sjaldan Stundum Fremur oft Mjog oft eda alltaf
83,3% 79,5% 16,7% 12,7% 0,0% 5,6% 0,0% 1,4% 0,0% 0,8%
n=5 n =469 n=1 n=75 n=0 n=33 n=0 n=8 n=0 n=5

.

3.7.2 Hefurdu tekid eftir mismunun i framkomu gagnvart eldra og yngra starfsfélki & vinnustadnum pinum?’

100%
90%
80%
70%
60%
50% 3
40% © Alfabor
30% ® Landid
20%
o ==l ]
0% S— S—
Mjog sjaldan eda aldrei Fremur sjaldan Stundum Fremur oft Mjog oft eda alltaf
90,0% 55,5% 10,0% 19,1% 0,9% 16,3% 0,0% 6,8% 0,0% 2,3%
n=9 n =334 n=1 n=115 n=0 n=98 n=0 n=41 n=0 n=14
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3.8. Einelti (pu)

Birt er hlutfall starfsfélks sem segist hafa ordid fyrir einelti undanfarna 6 manudi. Hlutfall vid einstokum svarméguleikum ma
sja med pvi ad smella & ,Spurningar sem mynda matspatt“ hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

3.8. Einelti (bu) — R6dun

50%
40%
30% @ Alfaborg (8%) N=6
® Landid (4%) N=24
20% Adrir leikskolar
® Nordurlond (4%) N=2.010
10%
0%

< 7®‘bb‘rn 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskdlanna sem téku patt i konnuninni.

3.8. Einelti (pu) — Arsmedaltol

50%
40%
30%
20% Alfaborg
® Landid
10% Adrir leikskolar
(e]
—a ~_
0%

2021 2022 2024
0,0% 1,1% 0,0%
n=0/11 n=19 n=0/10

©52% ©® 4,5% ® 4,8%
n="56/967 n=65/1.442 n=24/601

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

Einelti er skilgreint sem siendurtekin hegdun sem almennt er til pess fallin ad valda vanlidan hja
beim sem fyrir henni verdur, svo sem ad gera litid ur, médga, seera eda dgna vidkomandi eda ad
valda honum 6tta. Skodanaagreiningur eda agreiningur vegna olikra hagsmuna fellur ekki hér
undir. Einelti er einstaklingsbundin upplifun. Einelti er alvarlegt mal sem stjérnendum og
samstarfsfélki ber skylda til ad taka a.

3.8.1 Hefur pu ordid fyrir einelti eda areitni & vinnustadnum undanfarna sex manudi?

100%
90%
80%
70%
60%
50% i
40% Alfaborg
ggz;o @ Landid
(<]
10%
0% ———
Nei Ja
100,09096,0% 0,0% 4,0%
n=1 n=577 n=0 n=24
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3.9. Einelti (annar en pu)

Birt er hlutfall starfsfélks sem segist hafa séd 1 eda fleiri adra starfsmenn & vinnustadnum hafa ordid fyrir einelti eda areitni
undanfarna 6 manudi. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,Spurningar sem mynda matspatt*

hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

3.9. Einelti (annar en pu) — R6dun

100%
90%
80%
70%
60% @ Alfaborg (18%) N=1
® Landid (11%) N=65
Adrir leikskolar
@ Nordurlond (13,2%) N=2.010

50%

40%

30%

20%

10% *
0%

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskélans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarédin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarddin synir stédu leikskéla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem téku patt i kdnnuninni.

3.9. Einelti (annar en pu) — Arsmedaltol

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40% Alfaborg
30% ® Landid

20% Adrir leikskdlar

9% e
8%
2021 2022 2024
9.1% 0,0% 10,0%

n=1/1 n=0/9 n=1/10
® 151% ® 123% ® 11,0%
n =145/961 n= n =65/593
175/1.420

Myndin synir hvernig nidurstddur leikskélans og nidurstodur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

3.9.1 Hversu marga (adra en pig) hefurdu séd lagda i einelti eda verda fyrir areitni & pinum vinnustad
undanfarna sex manudi?*

100%
90%
80%
70%
60%
50% )
40% Alfaborg
30% @ Landid
20%
10%
0% AR
o 1 2 3 4 5 eda fleiri
90,0% 89,0% 10,0% 6,7% 0,0% 25% 0,0% 10% 0,0% 0,3% 0,0% 0,3%
n=9 n=528 n=1 n=40 n=0 n=15 n=0 n=6 n=0 n=2 n=0 n=2
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3.10. Einelti (séd 2 eda fleiri lagda i einelti)

Birt er hlutfall starfsfélks sem segist hafa séd 2 eda fleiri adra starfsmenn & vinnustadnum hafa ordid fyrir einelti eda areitni
undanfarna 6 manudi. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,Spurningar sem mynda matspatt*

hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

3.10. Einelti (séd 2 eda fleiri lagda i einelti) — Rodun

100%
90%
80%
70%

60% i
@ Alfaborg (8%) N=0
O,

50% @ Landid (4,2%) N=25

40% Adrir leikskolar

30%

20%

10%
0%

*
<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskélans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarédin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarddin synir stédu leikskéla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

3.10. Einelti (séd 2 eda fleiri lagda i einelti) — Arsmedaltol

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

Alfaborg
® Landid
Adrir leikskodlar

—

2021 2022 2024
0,0% 0,0% 0,0%

n=0/11 n=0/9 n=0/10
®72% ® 59% ® 42%
n=69/961 n=_84/1.420 n=25/593

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskolans og nidurstédur annarra leikskola hafa breyst a milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

3.10.1 Hversu marga (adra en pig) hefurdu séd lagda i einelti eda verda fyrir areitni & pinum
vinnustad undanfarna sex manudi?*

100%
90%
80%
70%
60%
50% )
40% Alfaborg
30% @ Landid
20%
10%
0% AR
o 1 2 3 4 5 eda fleiri
90,0% 89,0% 10,0% 6,7% 0,0% 25% 0,0% 10% 0,0% 0,3% 0,0% 0,3%
n=9 n=528 n=1 n=40 n=0 n=15 n=0 n=6 n=0 n=2 n=0 n=2
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3.11. Kynferdisleg areitni

Birt er hlutfall starfsfélks sem segist hafa ordid fyrir kynferdislegri areitni undanfarna 6 manudi. Hlutfall vid einstokum
svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,Spurningar sem mynda matspatt“ hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

3.11. Kynferdisleg areitni — R6dun

100%
90%
80%
70%

60% )
° @ Alfaborg (8%) N=0

58% @ Landid (0,8%) N=5
40% Adrir leikskolar
30%
20%
10%
0%

< 7®‘b6rn 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem téku patt i konnuninni.
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Spurningar sem mynda matspatt

Kynferdisleg areitni er skilgreind sem hvers kyns kynferdisleg hegdun sem hefur pann tilgang eda
bau ahrif ad misbjéda virdingu pess sem fyrir henni verdur, einkum pegar hegdunin leidir til
o6gnandi, fjandsamlegra, nidurlaegjandi, audmykjandi eda modgandi adstaedna. Hegdunin getur
verid ordbundin, taknraen og/eda likamleg.

3.11.1 Hefur pu ordid fyrir kynferdislegri areitni & vinnustadnum undanfarna sex manudi?

100%
90%
80%
70%
60%
50% )
40% Alfaborg
ggjﬁ’ @ Landid

(o]
10%
0%

Nei Ja
100,09%99.2% 0,0% 0,8%
n=1 n=599 n=0 n=5
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Stjornun

60/116



4.1. Studningur fra naesta yfirmanni

Maelikvardinn synir medaltal valinna svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Sem
vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst toluverdur munur og munur uppa 1,5 stig
og meira telst mikill munur. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,,Spurningar sem mynda
matspatt” hér ad ofan.

*Tolfreedilega markteaekur munur & hépum.

4.1. Studningur fra naesta yfirmanni — Rodun

9

8

7

6  { @ Alfaborg (5,6) N=10
5 ® Landid (5,6) N=549
A Adrir leikskolar

® Nordurlond (3,3) N=2.810

3

2

1

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

4.1. Studningur fra naesta yfirmanni — Arsmedaltol

9
8
7
6
o —0o———"
5
Alfaborg
4
® Landid
3 Adrir leikskolar
2
1
2021 2022 2024
5.9 5,4 5,6
n=1 n=10 n=10
®55 @55 @56

n =957 n=1420 n =549

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

4.1.1 Ef & parf ad halda, geturdu fengid studning og adstod fra neesta yfirmanni pinum?

100%
90%
80%
70%
60%
50% .
40% @ Alfabor
30% @ Landid
20%
0% r
Mjdg sjaldan eda aldrei Fremur sjaldan Stundum Fremur oft Mjog oft eda alltaf
0,0% 0,9% 0,0% 1,7% 0,0% 5,9% 30,0% 18,2% 79,0% 73,4%
n=0 n=5 n=0 n=10 n=0 n=34 n=3 n =105 n=7 n=424

4.1.2 Ef & parf ad halda, er naesti yfirmadur pinn fus ad hlusta 4 vandamal sem upp koma i vinnunni?

100%
90%
80%
70%
60%
50% 3
40% © Alfabor
30% ® Landid
20%
10%
0% A esmms
Mjog sjaldan eda aldrei Fremur sjaldan Stundum Fremur oft Mjog oft eda alltaf
0,0% 1,0% 0,0% 2,4% 10,0% 6,1% 40,0% 16,9% 50,0% 73,6%
n=0 n=6 n=0 n=14 n=1 n=35 n=4 n=97 n=>5 n=423
4.1.3 Metur naesti yfirmadur pinn vinnuframlag pitt ad verdleikum?
100%
90%
80%
70%
60%
50% ;
40% © Alfabor
30% @ Landid
20%
0% (]
Mjog sjaldan eda aldrei Fremur sjaldan Stundum Fremur oft Mjog oft eda alltaf
0,0% 0,9% 0,0% 2,4% 0,0% 6,9% 30,0% 21,5% 70,0% 68,3%
n=0 n=>5 n=0 n=14 n=0 n=40 n=3 n=124 n=7 n=2394
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4.2. Sanngjorn forysta naesta yfirmanns

Maelikvardinn synir medaltal valinna svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Sem
vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst toluverdur munur og munur uppa 1,5 stig
og meira telst mikill munur. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,,Spurningar sem mynda
matspatt” hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

4.2. Sanngjorn forysta naesta yfirmanns — R6dun

9

8

7

6 @ Alfaborg (5,4) N=10
5 * ® Landid (5,4) N=545
A Adrir leikskolar

® Nordurlond (3,8) N=2.010

3

2

1

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

4.2. Sanngjorn forysta naesta yfirmanns — Arsmedaltol
9

8

7

Alfaborg
® Landid
3 Adrir leikskolar

2021* 2022 2024

6,0 4,7 5,4
n=10 n=10 n=10
@52 @54 @54

n=952 n=1417 n =545

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama

tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

4.2.1 Uthlutar naesti yfirmadur pinn verkefnum 4 hlutlausan og réttlatan hatt?

Mjdg sjaldan eda aldrei

0,0%
n=0

1,4%
n=8

Fremur sjaldan

0,0%
n=0

2,4%
n=14

T

Stundum
30,0% 10,5%
n=3 n==60

Fremur oft
10,0% 251%
n=1 n =144

Mjog oft eda alltaf
60,0% 60,6%
n=6 n =347

4.2.2 Kemur neesti yfirmadur pinn fram vid starfsfolk af réttlaeti og jafnraedi?

Mjog sjaldan eda aldrei
0,9%
n=0

Mjog sjaldan eda aldrei

70,0%
n=7

0,7%
n=4

74,2%
n =426

Fremur sjaldan

0,0%
n=0

1,9%
n="1

S
10,0%

n=1

tundum
7.1%
n=41

Fremur oft
10,0% 19,9%
n=1 n=115

Mjog oft eda alltaf
80,0% 70,4%
n=8 n =407

4.2.3 Veldur samband pitt vid naesta yfirmann pinn pér streitu?

Fremur sjaldan

20,0%
n=2

12,5%
n=72

Stundum

10,0%

n=1

8,7%
n =50
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Fremur oft
0,0% 2,3%
n=0 n=13

Mjog oft eda alltaf
0,0% 2,3%
n=0 n=13
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4.3. Valdeflandi forysta naesta yfirmanns

Maelikvardinn synir medaltal valinna svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Sem
vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst toluverdur munur og munur uppa 1,5 stig
og meira telst mikill munur. Hlutfall vid einstokum svarmoguleikum ma sja med pvi ad smella & ,,Spurningar sem mynda
matspatt hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

4.3. Valdeflandi forysta naesta yfirmanns — R6dun

9

8

7

6 @ Alfaborg (5,3) N=10

5 * @ Landid (5,9) N=548

A Adrir leikskolar

@ Nordurlénd (3,3) N=2.810

3

2

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

4.3. Valdeflandi forysta naesta yfirmanns — Arsmedaltol

9
8
7
6
.————0—’_.
5
Alfaborg
4
® Landid
3 Adrir leikskolar
2
1
2021 2022 2024
6,1 515) 53
n=1 n=10 n=10
®57 0538 @59

n=952 n =1409 n=548

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama

tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.
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4.3.1 Hvetur naesti yfirmadur pinn pig til ad taka patt i mikilvaegum akvordunum?

Mjdg sjaldan eda aldrei

0,0%
n=0

3,0%
n=17

0,0%
n=0

Fremur sjaldan

6,4%
n=37

Stundum
50,0% 20,2%
n=5 n=16

Fremur oft
20,0% 26,0%
n=2 n =149

i ——

Mjog oft eda alltaf

30,0%
n=3

44,4%
n =255

4.3.2 Hvetur naesti yfirmadur pinn pig til ad lata vita ef pu ert &4 annarri skodun?

Mjog sjaldan eda aldrei

0,0%
n=0

3,0%
n=17

0,0%
n=0

4.3.3 Hjalpar naesti yfirmadur pinn pér ad auka feerni pina i starfi?

Fremur sjaldan

7,8%
n=45

Mjog sjaldan eda aldrei

11,1%
n=1

3,0%
n=17

0,0%
n=0

Fremur sjaldan

4,7%
n=27

Stundum
50,0% 19,3%

n=5

n=11

Stundum

33,3% 16,0%

n=3

n=92
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Fremur oft
10,0% 23,5%
n=1 n =135

Fremur oft
22,2% 26,3%
n=2 n =151

— = =0l

Mjog oft eda alltaf

40,0%
n=4

46,3%
n =266

Mjog oft eda alltaf

33,3%

n=3

50,0%
n =287

© Alfabor
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Uppeldi og menntun
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5.1. Tru A eigin getu vid umonnun barna

Tru & eigin getu vid umonnun er metin med pvi ad spyrja starfsfolk sex spurninga. Maelikvardinn synir medaltal valinna
svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Heerra gildi er tulkad sem meiri trd & eigin
getu. Sem vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst toluverdur munur og munur
uppa 1,5 stig og meira telst mikill munur. Itarlegar nidurstddur ma nalgast i tenglinum ,Spurningar sem mynda matspéatt* hér
ad ofan.

Meelikvardanum var breytt arid 2023 par sem spurningum var faekkad ur ellefu i sex og heiti hans breytt ur ,Tr & eigin getu
vid uppeldi og menntun barna“. Langtimasamanburdur aftur i timann var pvi fjarlaegdur par sem ny gogn voru ekki

samanburdarhaef vid pau eldri.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum skv. ANOVA profi.

5.1. Tru a eigin getu vid umonnun barna — R6dun*

@ Alfaborg (3,8) N=10
@ Landid (5,1) N=763
4 * Adrir leikskolar

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

5.1.1 Ad yta undir félagsfeerni og vinattu barna

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
o oEnAEER e
Mjog audvelt Nokkud audvelt Hvorki audvelt né erfitt Nokkud erfitt Mjog erfitt
10,0% 41,5% 70,0% 45,5% 10,0% 11,2% 10,0% 1,8% 0,0% 0,0%
n=1 n=325 n=7 n =356 n=1 n=a8s n=1 n=14 n=0 n=0
5.1.2 Ad yta undir virka patttoku og ahrif barna i daglegu starfi
100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20% IIIIIIl
10%
0%
Mjog audvelt Nokkud audvelt Hvorki audvelt né erfitt Nokkud erfitt Mjog erfitt
20,0% 42,0% 50,0% 47,8% 30,0% 9,3% 0,0% 0,9% 0,0% 0,0%
n=2 n =330 n=5 n =376 n=3 n=73 n=0 n=7 n=0 n=0
5.1.3 Ad hvetja born til ad taka frumkvaedi
100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
8% L [
Mjog audvelt Nokkud audvelt Hvorki audvelt né erfitt Nokkud erfitt Mjog erfitt
20,0% 40,4% 40,0% 44,3% 30,0% 14,0% 10,0% 1,3% 0,0% 0,0%
n=2 n=317 n=4 n =347 n=3 n=110 n=1 n=10 n=0 n=0
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5.1.4 Ad skilja upplifanir og tilfinningar barna

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
10%
0%
Mjog audvelt Nokkud audvelt Hvorki audvelt né erfitt Nokkud erfitt Mjog erfitt
20,0% 451% 60,0% 45,6% 20,0% 8,5% 0,0% 0,8% 0,0% 0,0%
n=2 n =356 n=6 n =360 n=2 n==67 n=0 n=6 n=0 n=0
5.1.5 Ad leysa vandamal i barnahépnum med arangursrikum heetti
100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
10%
0%
Mjog audvelt Nokkud audvelt Hvorki audvelt né erfitt Nokkud erfitt Mjog erfitt
20,0% 29,3% 30,0% 50,3% 50,0% 18,2% 0,0% 22% 0,0% 0,0%
n=2 n =229 n=3 n=393 n=5 n =142 n=0 n=17 n=0 n=0
5.1.6 Ad stydja born vid ad leysa deilur
100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
8% AR
Mjog audvelt Nokkud audvelt Hvorki audvelt né erfitt Nokkud erfitt Mjog erfitt
20,0% 37,7% 70,0% 48,5% 10,0% 12,0% 0,0% 1,9% 0,0% 0,0%
n=2 n=296 n=7 n =381 n=1 n=294 n=0 n=15 n=0 n=0
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5.2. Tru a eigin getu vid daglegt skipulag

Tru & eigin getu vid daglegt skipulag er metin med pvi ad spyrja starfsfolk atta spurninga. Maelikvardinn synir medaltal valinna
svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Heerra gildi er tulkad sem meiri trd & eigin
getu. Sem vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst toluverdur munur og munur
uppa 1,5 stig og meira telst mikill munur. Itarlegar nidurstddur ma nalgast i tenglinum ,Spurningar sem mynda matspéatt* hér
ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum skv. ANOVA profi.

5.2. Tru & eigin getu vid daglegt skipulag — R6dun

@ Alfaborg (3,8) N=8
® Landid (4,8) N=757
4 . Adrir leikskolar

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskélans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem téku patt i konnuninni.

5.2. Tru & eigin getu vid daglegt skipulag — Arsmedaltol

9
8
7
6
5 )
| 4 | Alfaborg
4 @® Landid
3 Adrir leikskolar
2
1
2021 2022 2024
4,0 4.0 3,8
n=1 n=10 n=328
047 047 048

n =850 n =1493 n =757

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskélans og nidurstodur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.
Hversu audvelt eda erfitt attu med ad sinna eftirfarandi pattum starfsins?

5.2.1 Hépastarf

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

Mjog audvelt Nokkud audvelt Hvorki audvelt né erfitt Nokkud erfitt Mjog erfitt
37,5% 52,1% 37,5% 35,5% 12,5% 9.7% 12,5% 2,7% 0,0% 0,0%
n=3 n =389 n=3 n =265 n=1 n=72 n=1 n=20 n=0 n=0

5.2.2 Hvild*

Mjog audvelt Nokkud audvelt Hvorki audvelt né erfitt Nokkud erfitt Mjog erfitt
50,0% 61,1% 25,0% 28,7% 12,5% 8,7% 12,5% 1,4% 0,0% 0,1%
n=4 n =450 n=2 n=21 n=1 n==64 n=1 n=10 n=0 n=1

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

5.2.3 Frjals leikur

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%

— AR

0%
Mjog audvelt Nokkud audvelt Hvorki audvelt né erfitt Nokkud erfitt Mjog erfitt

66,7% 69,8% 33,3% 24,7% 0,0% 4,6% 0,0% 0,9% 0,0% 0,0%
n=6 n =547 n=3 n=194 n=9 n=36 n=9 n=7 n=0 n=9
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Mjog audvelt

50,0%
n=4

52,0%
n =404

Mjog audvelt

66,7%
n==6

75,3%
n=>584

Mjog audvelt
42,3%

50,0%

5.2.4 Samverustundir

JL-_

Nokkud audvelt Hvorki audvelt né erfitt Nokkud erfitt Mjog erfitt
12,5% 30,8% 25,0% 12,2% 12,5% 4,2% 0,0% 0,8%
n=1 n=239 n=2 n=295 n=1 n=33 n=0 n=6
5.2.5 Utivist
Nokkud audvelt Hvorki audvelt né erfitt Nokkud erfitt Mjog erfitt
22,2% 19,5% 11,1% 4,9% 0,0% 0,4% 0,0% 0,0%
n=2 n=151 n=1 n=38 n=0 n=3 n=0 n=0
5.2.6 Skapandi starf*
Nokkud audvelt Hvorki audvelt né erfitt Nokkud erfitt Mjog erfitt
12,5% 39,4% 25,0% 15,1% 12,5% 2,7% 0,0% 0,4%
n=1 n =302 n=2 n=116 n=1 n=21 n=0 n=3

n=4

n =324
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Mjog audvelt

30,0%

n=3

40,7%
n=314

Mjog audvelt

12,5%
n=1

29,2%
n =205

Nokkud audvelt

40,0%
n=4

43,3%
n=334

Hvorki audvelt né erfitt

30,0% 13,5%
n=3 n=104

5.2.7 Samskipti vid foreldra*

Nokkud erfitt

0,0%

n=0

2,5%
n=19

5.2.8 Studningur vid born med sérparfir

Nokkud audvelt

25,0%
n=2

38,5%
n =276

Hvorki audvelt né erfitt
37,5% 23,1%
n=3 n=162
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Nokkud erfitt

12,5%
n=1

7,8%
n=>55

Mjog erfitt
0,0% 0,1%

n=0 n=1

N

Mjog erfitt
12,5% 1,4%
n=1 n=10



5.3. Samstarf i leikskélanum

Samstarf i leikskélanum er metid med pvi ad spyrja starfsfélk fjogurra spurninga. Maelikvardinn synir medaltal valinna
svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Heerra gildi er tulkad sem betra samstarf.
Sem vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst toluverdur munur og munur uppa
1,5 stig og meira telst mikill munur. Itarlegar nidurstédur ma nalgast i tenglinum ,Spurningar sem mynda matspatt* hér ad
ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum skv. ANOVA profi.

5.3. Samstarf i leikskélanum — R6dun

* @ Alfaborg (5,4) N=10
@ Landid (5,2) N=754
4 Adrir leikskolar

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskélans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem téku patt i konnuninni.

5.3. Samstarf i leikskdlanum — Arsmedaltol

9
8
7
6
5 —"t—
Alfaborg

4 @® Landid
3 Adrir leikskolar
2
1

2021* 2022 2024

6,2 6,2 5,4
n=1 n=9 n=10
®5/1 ®54 052

n =851 n = 1470 n =754

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskélans og nidurstodur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.
Hversu sammala eda dsammala ertu eftirfarandi fullyrdingum?

5.3.1 Samstarfid a deildinni minni er gott

100%
90%
80%
70%
60%
50% .
40% © Alfaborg
zg:f @ Landid
(e]
10%
0% : [ PR [
Mjog sammala Frekar sammala Frekar 6sammala Mjog ésammala
50,0% 54,4% 30,0% 39,0% 10,0% 5,7% 10,0% 0,8%
n=5 n=410 n=3 n=294 n=1 n=43 n=1 n==6
5.3.2 I leikskélanum er samstarfid & milli deilda gott
100%
90%
80%
70%
60%
50% i
40% © Alfaborg
zg://o @ Landid
(<]
10%
0% __ A
Mjog sammala Frekar sammala Frekar 6sammala Mjog ésammala
40,0% 30,6% 60,0% 57,0% 0,0% 10,7% 0,0% 1,7%
n=4 n=229 n=6 n=427 n=0 n=280 n=0 n=13
5.3.3 I leikskélanum vinna deildarstjérar saman
100%
90%
80%
70%
60%
50% i
40% © Alfaborg
32:? @ Landid
(e}
10%
0% -—
Mjog sammala Frekar sammala Frekar 6sammala Mjog ésammala
50,0% 42,3% 37,5% 49,8% 12,5% 6,0% 0,0% 1,9%
n=4 n =294 n=3 n =346 n=1 n=42 n=0 n=13
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5.3.4 I leikskélanum er samstarf alls starfsfélks gott

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

® Alfaborg
® Landid

Mjog sammala Frekar sammala Frekar 6sammala Mjog ésammala

40,0% 25,8% 50,0% 58,5% 10,0% 13,7% 0,0% 2,0%
n=4 n=195 n=5 n=443 n=1 n=104 n=0 n=15
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5.4. Virkar samradur um starfid

Virkar samraedur um starfid eru metnar med pvi ad spyrja starfsfélk ellefu spurninga. Meelikvardinn synir medaltal valinna
svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Heerra gildi er tulkad sem virkari
samraedur. Sem vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst toluverdur munur og
munur uppa 1,5 stig og meira telst mikill munur. Itarlegar nidurstédur ma nalgast i tenglinum ,Spurningar sem mynda
matspatt” hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum skv. ANOVA profi.

5.4. Virkar samraedur um starfid — Rodun

@ Alfaborg (4,3) N=10
@ Landid (5) N=689

Adrir leikskolar

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskélans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem téku patt i konnuninni.

5.4. Virkar samraedur um starfid — Arsmedaltél
9

8

Alfaborg
@® Landid
3 Adrir leikskolar

2021 2022* 2024

5,2 3,7 43
n=1 n=38 n=10
@48 @50 050

n=778 n=1345 n==689

Myndin synir hvernig nidurstddur leikskélans og nidurstodur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.
Hve oft tekur pu patt i ad raeda eftirfarandi i leikskélanum?

5.4.1 Hugmyndafraedi og stefnu leikskdlans

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
0% R ANesss o
Oftar en einu sinni i Vikulega Annan hvern manud eda 2-5 sinnum & ari Einu sinni & ari eda Aldrei
viku manadarlega sjaldnar
0,0% 9,9% 25,0% 22,3% 12,5% 30,8% 37,5% 22,5% 12,5% 8,0% 12,5% 6,5%
n=9 n=65 n=2 n =147 n=1 n=203 n=3 n =148 n=1 n=53 n=1 n =43
5.4.2 Grunnpaetti adalnamskrar
© Alfaborg @ Landid
100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
il @Emeoaam B . mm
0% e ] ; . AT .
Oftar en einu sinni Vikulega 2 - 3 1 méanudi Annan hvern manud 2-5 sinnum & ari Einu sinni & ari eda Aldrei
viku eda manadarlega sjaldnar
14,3% 51% 0,8% 14,6% 14,3% 15,1% 0,0% 18,7% 28,6% 23,8% 14,3% 13,1% 28,6% 9,5%
n=1 n=33 n=9 n=94 n=1 n=97 n=9 n =120 n=2 n =153 n=1 n=284 n=2 n =61
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5.4.3 Starfsheetti og adferdir i vinnu med bornum

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
10%
0%
Oftar en einu sinni i Vikulega Annan hvern manud eda 2-5 sinnum & ari Einu sinni & ari eda Aldrei
viku manadarlega sjaldnar
40,0% 36,1% 10,0% 30,1% 30,0% 21,0% 20,0% 8,3% 0,0% 2,9% 0,0% 1,7%
n=4 n =253 n=1 n=21 n=3 n=147 n=2 n=58 n=0 n=20 n=0 n=12
5.4.4 Félagsfaerni barna og leidir til ad efla hana
100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
10%
0% AN e
Oftar en einu sinni i Vikulega Annan hvern manud eda 2-5 sinnum 4 ari Einu sinni a ari eda Aldrei
viku manadarlega sjaldnar
40,0% 33,7% 20,0% 32,5% 30,0% 21,1% 10,0% 7,2% 0,0% 2,9% 0,0% 2,7%
n=4 n=235 n=2 n=227 n=3 n =147 n=1 n=>50 n=0 n=20 n=0 n=19
5.4.5 Hvernig born laera
100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
o J - in -
0% AR N a——
Oftar en einu sinni i Vikulega Annan hvern manud eda 2-5 sinnum & ari Einu sinni a ari eda Aldrei
viku manadarlega sjaldnar
44,4% 33,4% 11,1% 33,7% 22,2% 20,0% 0,0% 6,6% 0,0% 3,4% 222% 2,9%
n=4 n=234 n=1 n =236 n=2 n =140 n=0 n=46 n=0 n=24 n=2 n=20
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5.4.6 Samskipti starfsfélks og barna

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
0% N ——— N
Oftar en einu sinni i Vikulega Annan hvern manud eda 2-5 sinnum & ari Einu sinni & ari eda Aldrei
viku manadarlega sjaldnar
22,2% 34,4% 11,1% 31,4% 44.4% 19,4% 0,0% 7,8% 22,2% 4.2% 0,0% 2,8%
n=2 n =237 n=1 n=216 n=4 n=134 n=0 n=>54 n=2 n=29 n=0 n=19
5.4.7 Samskipti vid foreldra
100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
10%
0% _ — easssmm e
Oftar en einu sinni i Vikulega Annan hvern manud eda 2-5 sinnum 4 ari Einu sinni a ari eda Aldrei
viku manadarlega sjaldnar
33,3% 35,2% 22,2% 31,2% 33,3% 17,4% 1,1% 8,9% 0,0% 3,7% 0,0% 3,5%
n=3 n =240 n=2 n=213 n=3 n=19 n=1 n=61 n=0 n=25 n=0 n=24

5.4.8 Hlutverk hvers starfsmanns

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
0% o e
Oftar en einu sinni i Vikulega Annan hvern manud eda 2-5 sinnum & ari Einu sinni a ari eda Aldrei
viku manadarlega sjaldnar
12,5% 29,7% 0,0% 30,3% 50,0% 21,7% 0,0% 9,8% 12,5% 4,5% 25,0% 4,2%
n=1 n =200 n=0 n =204 n=4 n=146 n=0 n=66 n=1 n=30 n=2 n=28
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5.4.9 Stjoérnun og forystu

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
L A ==
0% S ]
Oftar en einu sinni i Vikulega Annan hvern manud eda 2-5 sinnum & ari Einu sinni & ari eda Aldrei
viku manadarlega sjaldnar
0,0% 14,9% 42,9% 27,5% 14,3% 22,2% 14,3% 15,4% 0,0% 7,5% 28,6% 12,4%
n=0 n=90 n=3 n =166 n=1 n=134 n=1 n=293 n=0 n=45 n=2 n=75
5.4.10 Annad sem snyr ad starfinu
100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
0%
Oftar en einu sinni i Vikulega Annan hvern manud eda 2-5 sinnum 4 ari Einu sinni a ari eda Aldrei
viku manadarlega sjaldnar
222% 40,6% 55,6% 35,2% 22,2% 16,6% 0,0% 3,9% 0,0% 2,3% 0,0% 1,3%
n=2 n=242 n=5 n=210 n=2 n=299 n=0 n=23 n=0 n=14 n=0 n=8
5.4.11 Mal sem varda born med sérparfir
100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
0%
Oftar en einu sinni i Vikulega Annan hvern manud eda 2-5 sinnum & ari Einu sinni a ari eda Aldrei
viku manadarlega sjaldnar
14,3% 34,4% 42,9% 30,4% 14,3% 19,4% 14,3% 6,7% 0,0% 3,4% 14,3% 57%
n=1 n =225 n=3 n=199 n=1 n=127 n=1 n=44 n=0 n=22 n=1 n=37
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5.5. Virkni foreldra i leikskélastarfinu

Virkni foreldra i leikskélanum er metin med pvi ad spyrja starfsfélk fimm spurninga. Maelikvardinn synir medaltal valinna
svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2. Heerra gildi er tulkad sem meiri virkni.
Sem vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur, munur uppa 1,0 stig telst toluverdur munur og munur uppa
1,5 stig og meira telst mikill munur. Itarlegar nidurstédur ma nalgast i tenglinum ,Spurningar sem mynda matspatt* hér ad
ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum skv. ANOVA profi.

5.5. Virkni foreldra i leikskdlastarfinu — Rodun

@ Alfaborg (4,8) N=10
2 L @ Landid (5,7) N=711
4 Adrir leikskodlar

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskélans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem téku patt i konnuninni.

5.5. Virkni foreldra i leikskélastarfinu — Arsmedaltol

9
8
7
6
. ./-0———'
Alfaborg

4 @® Landid
3 Adrir leikskolar
2
1

2021* 2022 2024

2,9 4.2 4.8
n=29 n=28 n=10
053 056 @57

n=794 n =1396 n=71

Myndin synir hvernig nidurstddur leikskélans og nidurstodur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

Hversu sammala eda 6sammala ertu eftirfarandi fullyrdingum?

I leikskélanum. ..

5.5.1... er logd ahersla a ad foreldrar hafi ahrif a daglegt starf

100%
90%
80%
70%
60%
50% i
40% © Alfaborg
(e}
o LR
Mjog sammala Frekar sammala Frekar 6sammala Mjog 6sammala
12,5% 11,9% 37,5% 42,8% 25,0% 37,5% 25,0% 7,8%
n=1 n=79 n=3 n =284 n=2 n =249 n=2 n=>52
5.5.2 ... taka foreldrar virkan patt vid upphaf leikskélagongu
100%
90%
80%
70%
60%
50% )
40% © Alfaborg
gg:’f @ Landid
(<]
10%
0% e eoesss
Mjog sammala Frekar sammala Frekar 6sammala Mjog ésammala
70,0% 50,3% 20,0% 43,5% 0,0% 5,3% 10,0% 0,9%
n=7 n =349 n=2 n=302 n=0 n=237 n=1 n=6
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5.5.3 ... fylgjast foreldrar med framforum barna sinna

100%
90%
80%
70%
60%
50% 3
40% ® Alfaborg
283 @ Landid
(<]
10%
0% RN
Mjog sammala Frekar sammala Frekar 6sammala Mjog ésammala
30,0% 34,5% 70,0% 60,9% 0,0% 4.2% 0,0% 0,4%
n=3 n=252 n=7 n=445 n=0 n=31 n=0 n=3
5.5.4 ... taka foreldrar patt i fundum leikskoélans
100%
90%
80%
70%
60%
50% i
40% © Alfaborg
gg:f @ Landid
(e]
2% el - iR
0% —_
Mjog sammala Frekar sammala Frekar 6sammala Mjog ésammala
10,0% 21,9% 60,0% 52,9% 20,0% 20,7% 10,0% 4,6%
n=1 n=129 n=6 n=2312 n=2 n=122 n=1 n=27
5.5.5 ... taka foreldrar patt i umraedu um skoélanamskra
100%
90%
80%
70%
60%
50% i
40% © Alfaborg
30% @ Landid
20%
= -—
0%
Mjog sammala Frekar sammala Frekar 6sammala Mjog ésammala
0,0% 14,9% 28,6% 37,4% 42,9% 37,9% 28,6% 9,8%
n=0 n=67 n=2 n=168 n=3 n=170 n=2 n=44
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5.6. Adgengi ad radgjof sérfreedinga utan skolans

Birt er hlutfall starfsfolks sem er frekar eda mjog sammala pvi ad pad hafi adgengi ad radgjof sérfreedinga utan skolans.
Itarlegar nidurstddur ma nalgast i tenglinum ,Spurningar sem mynda matspatt“ hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur 8 hdpum skv. ki-kvadrat profi.

5.6. Adgengi ad radgjof sérfreedinga utan skélans — R6dun

100%
90%
80%
70%
60%

@ Alfaborg (50%) N=4
50% 2 @ Landid (78,4%) N=442
40% Adrir leikskolar

30%

20%

10%

0%
<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskdlanna sem téku patt i konnuninni.

5.6. Adgengi ad radgjof sérfreedinga utan skélans — Arsmedaltol

100%
90%
80%
70% —7
60%
50%
40% Alfaborg
30% ® Landid
20% Adrir leikskolar

10%
0%
2021 2022 2024
71,4% 75,0% 50,0%
n=5/7 n=6/8 n=4/8
0720% @725% @784%
n = 430/597 n= n =442/564
783/1.080

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama

tima.
*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.
Hversu sammala eda 6sammala ertu eftirfarandi fullyrdingum?

5.6.1 Starfsfélk leikskélans hefur adgang ad radgjof sérfreedinga utan leikskoélans

100%
90%
80%
70%
60%
50% )
Alfaborg

40%
30% ® Landid

20%
10%
0%

Mjog sammala Frekar sammala Frekar 6sammala Mjog ésammala
25,0% 32,8% 25,0% 45,6% 37,5% 15,2% 12,5% 6,4%
n=2 n =185 n=2 n =257 n=3 n=_86 n=1 n=36
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5.7. Anaegja med studning i leikskélanum vid bérn med
sérparfir

Birt er hlutfall starfsfélks sem kvedst anaegt med pann studning sem bdrnum med sérparfir er veittur 1 leikskélanum. Itarlegar
nidurstodur ma ndlgast i tenglinum ,Spurningar sem mynda matspatt” hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hdpum skv. ki-kvadrat profi.

5.7. Anaegja med studning i leikskélanum vid born med sérparfir — R6dun*

100%
90%
80%
70%
60%
50%

@ Alfaborg (42,9%) N=3
. ® Landid (85%) N=579
40% Adrir leikskolar

30%

20%

10%

0%
<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

5.7. Anzegja med studning i leikskélanum vid bdrn med sérparfir — Arsmedaltol

100%
90%
80% ‘\'/’
70%
60%
50%
40% Alfaborg
30% @ Landid
20% Adrir leikskolar

10%
0%
2021* 2022 2024~
40,0% 66,7% 42,9%
n=2/5 n=4/6 n=3/7
® 821% @ 78,6% ® 850%
n=610/743 n= n =579/681
1.848/1.333

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama

tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

5.7.1 Hversu anaegd(ur) eda danaegd(ur) ertu med studning i leikskdlanum vid bérn med sérparfir?*

100%
90%
80%
70%
60%

50% ;
40% © Alfaborg

30% ® Landid
20%

10%

0%

Mjog anaegd(ur) Frekar anaegd(ur) Frekar 6anaegd(ur) Mjog 6anaegd(ur)
14,3% 35,2% 28,6% 49,8% 28,6% 12,0% 28,6% 2,9%
n=1 n =240 n=2 n =339 n=2 n=82 n=2 n=20
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5.8. Upplysingar og studningur vegna barna med sérparfir

Birt er hlutfall starfsfélks sem telur sig fa naegar upplysingar og Urraedi vegna barna med sérparfir (er frekar eda mjog
sammala pvi). Itarlegar nidurstddur ma nalgast i tenglinum ,Spurningar sem mynda matspéatt“ hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur 8 hdpum skv. ki-kvadrat profi.

5.8. Upplysingar og studningur vegna barna med sérparfir — R6dun

100%
90%
80%
70%
60%

@ Alfaborg (50%) N=3
50% L 4 @ Landid (75,3%) N=505
40% Adrir leikskolar

30%

20%

10%

0%
<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskdlanna sem téku patt i konnuninni.

5.8. Upplysingar og studningur vegna barna med sérparfir — Arsmedaltol

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40% Alfaborg
30% ® Landid
20% Adrir leikskolar

10%
0%
2021 2022 2024
62,5% 57,1% 50,0%
n=5/8 n=4/7 n=3/6
0762% @747%  @753%
n =561/736 n= n = 505/671
965/1.291

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

5.8.1 Eg fae naegar upplysingar og Urraedi vegna barna med sérparfir

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%

20%
10%
0%

© Alfaborg
® Landid

Mjog sammala Frekar sammala Frekar 6sammala Mjog ésammala
0,0% 26,7% 50,0% 48,6% 16,7% 19,5% 33,3% 5,2%
n=0 n=179 n=3 n =326 n=1 n=131 n=2 n=35
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Simenntun og undirbuningstimi
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6.1. Hlutfall starfsmanna sem faer undirbuningstima

Birt er hlutfall starfsfélks sem segist fa undirblningstima. Itarlegar nidurstédur ma nalgast i tenglinum ,Spurningar sem
mynda matspatt* hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur 8 hdpum skv. ki-kvadrat profi.

6.1. Hlutfall starfsmanna sem faer undirbuningstima — Rodun

108% .
98%
80%
760%
68%

@ Alfaborg (190%) N=10
50% . o

@ Landid (89,7%) N=608
40% Adrir leikskolar
30%
20%
10%

0%
<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem téku patt i konnuninni.

6.1. Hlutfall starfsmanna sem feer undirbuningstima — Arsmedaltél

100% N
90% \//,
80%
70%
60%
50%
40% Alfaborg
30% @ Landid
20% Adrir leikskolar

10%
0%
2021 2022 2024
100,0% ® 77,8% © 100,0%
n=10/10 n=7/9 n=10/10
©977% ©852% @897%
n = 626/641 n= n = 608/678
1.914/1.190

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.

93 /116



Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama

tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

6.1.1 Feerd pu undirbuningstima?

100%
90%
80%
70%
60%
50% )
40% Alfaborg
gg:;o @ Landid

(o)
10%
0% [
Ja Nei
100,09%89,7% 0,0% 10,3%
n=10 n=608 n=0 n=70
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6.2. Hlutfall starfsmanna sem faer naegan
undirsbuiningstima

Fyrir starfsfélk sem faer undirbuningstima er birt hlutfall peirra sem segjast fa naegan tima til ad undirbua starfid (eru frekar
eda mjog sammala pvi). bad starfsfolk sem segist ekki f& undirbiningstima faer ekki pessa spurningu. Itarlegar nidurstédur
ma nalgast i tenglinum ,Spurningar sem mynda matspatt“ hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur 8 hdpum skv. ki-kvadrat profi.

6.2. Hlutfall starfsmanna sem feer naegan undirsbulningstima — R6dun

198%
98%
80%
760% PY

O,
e @ Alfaborg (70%) N=7
50% . o

® Landid (75,7%) N=448

40% Adrir leikskolar
30%
20%
10%

0%
<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskélans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem téku patt i konnuninni.

6.2. Hlutfall starfsmanna sem faer naegan undirsbuningstima — Arsmedaltél

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

Alfaborg
® Landid

Adrir leikskoélar

2021 2022 2024
70,0% 85,7% 70,0%

n=710 n=6/7 n=7/10
® 76,1% ® 757% ® 757%
n=468/615 n=743/981 n =448/592

Myndin synir hvernig nidurstddur leikskélans og nidurstodur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama

tima.
*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.
Hversu sammala eda 6sammala ertu eftirfarandi fullyrdingu?

6.2.1 Eg fee naegan tima til ad undirbua starfid

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

© Alfaborg
® Landid

Mjog sammala Frekar sammala Frekar 6sammala Mjog ésammala
20,0% 34,3% 50,0% 41,4% 20,0% 17,9% 10,0% 6,4%
n=2 n =203 n=5 n =245 n=2 n =106 n=1 n=238
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6.3. batttaka i prounarstarfi

Starfsfélk er spurt hvort pad hafi tekid patt i prounarstarfi & sidustu 12 manudum. Birt er hlutfall peirra sem pad hafa gert.
Itarlegar nidurstddur ma nalgast i tenglinum ,Spurningar sem mynda matspatt“ hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur 8 hdépum samkvaemt ki-kvadrat profi.

6.3. batttaka i prounarstarfi — R6dun

100%
90%
80%
70%
60% @ Alfaborg (20%) N=2

50% @ Landid (41,1%) N=308

40% Adrir leikskolar

30%

20% L 2
10%

0%

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem téku patt i konnuninni.

6.3. patttaka i prounarstarfi — Arsmedaltol

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40% — Alfaborg
30% ® Landid
20% Adrir leikskolar

10%
0%
2021 2022 2024
10,0% 50,80% 20,0%
n=110 n=4/8 n=2/10
©380% @384% @411%
n =313/824 n= n = 308/750
545/1.421

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama

tima.
*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

Hefur pu gert eftirfarandi & sidustu 12 manudum?

6.3.1 Tekid patt i prounarstarfi?

100%
90%
80%
70%
60%
50% 3
40% Alfaborg
igfﬁ’ @ Landid

(o)
10%
0%
Ja Nei
20,0% 41,1% 80,0% 58,9%
n=2 n=308 n=8 n=442
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6.4. Simenntunarporf starfsfolks

Simenntunarporf starfsfolks er metin med pvi ad spyrja um porf peirra fyrir aukna pekkingu og faerni & atta élikum svidum.
Nidurstédum um hvert svid er lyst nanar i tenglinum ,Spurningar sem mynda matspatt“ hér fyrir ofan. Maelikvardinn a
simenntunarporf synir medaltal valinna svarmoguleika og er normaldreifdur fra 1 til 9 med medaltalid 5 og stadalfravikid 2.
Heerra gildi er tulkad sem aukin simenntunarporf kennara. Sem vidmidunarregla er munur uppa 0,5 stig ekki mikill munur,
munur uppa 1,0 stig telst téluverdur munur og munur uppa 1,5 stig og meira telst mikill munur. Itarlegar nidurstédur ma
nalgast i tenglinum ,Spurningar sem mynda matspatt“ hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum skv. ANOVA profi.

6.4. Simenntunarporf starfsfolks — Rodun*

* @ Alfaborg (5,5) N=8
@ Landid (4,2) N=680
4 Adrir leikskolar

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskdlans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarddin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

6.4. Simenntunarporf starfsfolks — Arsmedaltol
9

8

Alfaborg
® Landid
3 Adrir leikskolar

2021* 2022 2024*

58 4,6 55
n=1 n=9 n=8
@42 042 @42

n=765 n=1333 n==680

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskodlans og nidurstodur annarra leikskola hafa breyst a milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

Ef pu hugsar um simenntun pina, hve mikla porf hefur pu fyrir pekkingu/feerni a eftirfarandi

svidum?

6.4.1 Inntak adalnamskrar

100%
90%
80%
70%
60%

50% i
40% ® Alfaborg

30% @ Landid
20%
10%

0% P

Mikla porf Nokkra porf Litla porf Enga porf

37,5% 14,9% 37,5% 47,5% 25,0% 30,7% 0,0% 6,8%
n=3 n=98 n=3 n=2312 n=2 n =202 n=0 n=45

6.4.2 Skraning og mat a proska og nami

© Alfaborg
- ® Landid

Mikla porf Nokkra porf Litla porf Enga porf
57,1% 23,5% 14,3% 49,2% 28,6% 24,3% 0,0% 3,0%
n=4 n=156 n=1 n=326 n=2 n=161 n=0 n=20

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

6.4.3 Skipulagning a daglegu starfi

100%
90%
80%
70%
60%

50% .
® Alfaborg

40%

30%
Mikla porf Nokkra porf Litla porf Enga porf

20%
0%
22,2% 20,6% 44,4% 32,9% 22,2% 35,8% 1,1% 10,7%

n=2 n =143 n=4 n=228 n=2 n=248 n=1 n=74
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100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

6.4.4 Ad fylgjast med préun i menntunarfreedi ungra barna

Mikla porf
25,0% 23,6%
n=2 n=158

Mikla pérf
50,0% 35,9%
n=4 n =243

Mikla porf
50,0% 37,5%
n=>5 n =263

Nokkra porf Litla porf Enga porf
62,5% 53,9% 12,5% 20,6% 0,0% 1,9%
n=>5 n =361 n=1 n=138 n=0 n=13

6.4.5 Born med sérparfir eda sérstakan studning

_-_-__

Nokkra porf Litla porf Enga porf
50,0% 49.2% 0,0% 12,7% 0,0% 2,2%
n=4 n =333 n=0 n=286 n=0 n=15

6.4.6 Hegdun barna og samskipti

Nokkra porf Litla porf Enga porf
40,0% 44,4% 10,0% 16,2% 0,0% 1,9%
n=4 n=312 n=1 n=14 n=0 n=13
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100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

6.4.7 Leikskolastarf i fjiolmenningarumhverfi

Mikla porf Nokkra porf Litla porf
33,3% 27,5% 33,3% 51,1% 33,3% 18,7%
n=3 n=182 n=3 n =339 n=3 n=124

6.4.8 Samstarf vid foreldra

in 'H =

Mikla porf Nokkra porf Litla porf
37,5% 22,6% 50,0% 41,0% 12,5% 31,0%
n=3 n=155 n=4 n =281 n=1 n=213

6.4.9 A 63rum svidum

—hJ

Mikla porf Nokkra porf Litla porf
20,0% 16,5% 80,0% 49,0% 0,0% 27,9%
n=1 n=72 n=4 n=214 n=0 n=122
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e A
Enga porf
0,0% 2,7%
n=0 n=18

B
Enga porf
0,0% 5,4%
n=0 n=37

B )
Enga porf
0,0% 6,6%
n=0 n=29

© Alfaborg
@ Landid

© Alfaborg
® Landid

© Alfaborg
® Landid



6.5. Simenntunarporf starfsfolks (annad)

Ef pu hugsar um simenntun pina, hve mikla porf hefur pu fyrir pekkingu/faerni & eftirfarandi svidum? - Hér eru birtar nanari
lysingar starfsfélks & 68rum svidum en synd eru i lid 4.6.

Vinsamlegast skradu svar pitt i reitinn
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6.6. Hlutfall starfsfolks sem hefdi viljad meiri simenntun
undanfarid ar

Starfsfélk er spurt hvort pad hefdi viljad taka patt i meiri simenntun a sidustu télf manudum en pad gerdi. Birt er hlutfall
beirra sem segja svo vera. Itarlegar nidurstédur ma nalgast i tenglinum ,Spurningar sem mynda matspatt“ hér ad ofan.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hdpum skv. ki-kvadrat profi.

6.6. Hlutfall starfsfolks sem hefdi viljad meiri simenntun undanfarid ar — Rodun

100%
90%
80%
70%
60%
50%

@ Alfaborg (66,7%) N=6
® Landid (53,4%) N=4081
40% Adrir leikskolar
30%
20%
10%

0%

<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskolans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem toku patt i kdnnuninni.

6.6. Hlutfall starfsfélks sem hefdi viljad meiri simenntun undanfarid ar — Arsmedaltol

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40% Alfaborg
30% ® Landid
20% Adrir leikskolar
10%

0%
2021 2022 2024
44,4% 37,5% 66,7%
n=4/9 n=3/8 n==6/9
©592% ©549%  ®534%

n=488/825 n= n = 401/751
773/1.407

Myndin synir hvernig nidurstodur leikskdlans og nidurstédur annarra leikskdla hafa breyst a milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama
tima.

*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

6.6.1 A sidustu 12 manudum, hefdir pu viljad taka patt i meiri simenntun en pu gerdir?

100%
90%
80%
70%
60%
50% .
40% Alfaborg
zg:;o @ Landid

(o)
10%
0%
Ja Nei
66,7% 53,4% 33,3% 46,6%
n=6 n=481 n=3 n=350
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6.7. Hindranir i simenntun starfsfolks

Starfsfélk var spurt ad hve miklu leyti sex astaedur hafi hindrad pad i ad taka patt i meiri simenntun en pad hefur gert. Birt er
hlutfall peirra sem s6gdu ad asteedan ,Dyrt“ hafa verid nokkur eda mikil hindrun. Stada leikskélans er borin saman vid alla
adra leikskdla sem toku patt i konnuninni. Haegt er ad skoda adrar astaedur med pvi ad smella & ,Spurningar sem mynda
matspatt*.

I myndunum er merkt * vid titilinn ef marktaekur munur er a stédu skélans og medaltali allra skéla sem téku patt, samkvaemt
marktektarprofi midad vid 90% oryggismork.

6.7. Hindranir i simenntun starfsfélks — R6dun

100%
90%
80%
70%

O,
66% @ Alfaborg (8%) N=0

50% ® Landid (42,3%) N=143

40% Adrir leikskolar

30%

20%

10%
0%

<*
<70 born 70+ born

A pessari mynd sést hvernig patttokuskélarnir dreifast. Nidurstada leikskélans er merkt med ddkkgraenum punkti & myndinni.
Vinstri punktarodin synir stodu leikskéla med faerri en 70 born. Haegri punktarédin synir stodu leikskdla med 70 born eda
fleiri. Rauda linan er medaltal allra leikskélanna sem téku patt i konnuninni.

6.7. Hindranir i simenntun starfsfélks — Arsmedaltél

100%
90%
80%
70%
60%
50% )
40% r— o Alfaborg
® Landid

Adrir leikskoélar

30%
20%
10%
0%
2021 2024
50,0% 0,0%

n=2/4 n=0/4
® 437% ® 42,3%
n =166/380 n =143/338

Myndin synir hvernig nidurstddur leikskélans og nidurstodur annarra leikskdla hafa breyst & milli ara.
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Spurningar sem mynda matspatt

Hér fyrir nedan ma sja hlutfall svara vid einstokum svarmoguleikum samanborid vid adra sem svérudu spurningunum a sama

tima.
*Tolfreedilega marktaekur munur & hépum.

Hverjar af eftirfarandi astaeedum hindrudu pig i ad taka patt i meiri simenntun?

Vinsamlegast gefdu eftirfarandi dstaedum vaegi.

6.7.1 Of dyrt

100%
90%
80%
70%
60%
50% i
40% © Alfaborg
282//0 ® Landid
(e}
0%
Mikil hindrun Nokkur hindrun Litil hindrun Engin hindrun
0,0% 17,2% 0,0% 25,1% 50,0% 27,8% 50,0% 29,9%
n=0 n=58 n=0 n=285 n=2 n=94 n=2 n =101
6.7.2 Of litid svigrim vegna vinnutima
100%
90%
80%
70%
60%
50% 3
40% © Alfaborg
gg:f @ Landid
(<]
10%
= R AR -
Mikil hindrun Nokkur hindrun Litil hindrun Engin hindrun
0,0% 25,8% 80,0% 40,3% 20,0% 211% 0,0% 12,8%
n=0 n=93 n=4 n=145 n=1 n=76 n=0 n=46
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6.7.3 bPad vantadi studning fra stjornendum

100%
90%
80%
70%
60%
50% i
40% © Alfaborg
28:’? @ Landid
(<]
0% — A
Mikil hindrun Nokkur hindrun Litil hindrun Engin hindrun
0,0% 4,6% 40,0% 16,7% 20,0% 28,6% 40,0% 50,2%
n=0 n=15 n=2 n=>55 n=1 n=94 n=2 n=165
6.7.4 Eg hafdi ekki tima vegna fjolskylduadstaedna
100%
90%
80%
70%
60%
50% i
40% © Alfaborg
gg:f @ Landid
(e]
= ous DOEER aE
0%
Mikil hindrun Nokkur hindrun Litil hindrun Engin hindrun
0,0% 12,5% 25,0% 21,7% 25,0% 20,5% 50,0% 45,3%
n=90 n=44 n=1 n=76 n=1 n=72 n=2 n =159
6.7.5 Pad voru ekki i bodi neinir ahugaverdir kostir
100%
90%
80%
70%
60%
50% i
40% ® Alfaborg
30% @ Landid
20%
10% lIIIIl
0% R |
Mikil hindrun Nokkur hindrun Litil hindrun Engin hindrun
0,0% 9,4% 33,3% 37,8% 66,7% 25,0% 0,0% 27,8%
n=0 n=30 n=1 n=121 n=2 n=28e0 n=0 n=_89
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100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%
0%

e A

6.7.6 Eg uppfyllti ekki patttdkuskilyrdin (t.d. haefni, reynslu, starfsaldur)

Mikil hindrun

0,0%
n=0

4,3%
n=13

N

Nokkur hindrun

0,0%

n=0

9,0%
n=27

—

Litil hindrun
0,0% 16,7%
n=0 n=>50
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® Alfaborg
® Landid

Engin hindrun

100,0% 69,9%
n=3 n=209



6.8. Hindranir i simenntun starfsfolks (adrar)

Hér eru birtar nanari lysingar pess starfsfélks sem sagdi adrar astaedur hafa hindrad sig en paer sem upp voru taldar i lid 4.9.
i kénnuninni.

Vinsamlegast skradu svar pitt i reitinn
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Opnar spurningar
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7.1. Ef pu hugsar um lidan pina i starfi, starfsandann og
daglegt starf, samskipti vid barnahépinn og starfshaetti i
leikskélanum, hvad gaeti helst baett petta?

Starfsfolk er bedid ad lysa pvi hvad megi helst baeta vardandi lidan, samskipti, daglegt starf, starfsanda og starfshaetti i
leikskdlanum. Svor peirra eru birt hér fyrir nedan.

Vinsamlegast skradu svar pitt i reitinn
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7.2. Ef pu hugsar um samskipti innan leikskélans og
samskipti vid foreldra, hvad gaeti helst batt petta tvennt?

Starfsfélk er bedid ad lysa pvi hvad megi helst baeta vardandi samskipti innan leikskdlans og samskipti vid foreldra. Svor
peirra eru birt hér fyrir nedan.

Vinsamlegast skradu svar pitt i reitinn
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7.3. Ef pu hugsar um starfsproun pina og simenntun, hvad
gaeti helst baett petta tvennt?

Starfsfélk er bedid ad lysa pvi hvad megi helst baeta vardandi starfspréun pess og simenntun. Svor peirra eru birt hér fyrir
nedan.

Vinsamlegast skradu svar pitt i reitinn
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7.4. Vinsamlegast lystu pvi hvad pér finnst gott vid
vinnustadinn pinn

Starfsfélk er bedid ad lysa pvi hvad pvi pyki gott vid vinnustadinn. Svorin eru vistud adskilin fra 6drum svorum og pvi er engin
leid ad rekja saman toluleg svor og opin svor i gagnasafni konnunarinnar. Svérin eru birt hér fyrir nedan.

Vinsamlegast lystu pvi hvad pér finnst gott vid vinnustadinn pinn
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7.5. Vinsamlegast lystu pvi hvad pér pykir ad betur megi
fara a pinum vinnustad.

Starfsfdlk er bedid ad lysa pvi hvad pvi pyki sleemt vid vinnustadinn eda meetti betur fara. Svorin eru vistud adskilin fra 6drum
svorum og pvi er engin leid ad rekja saman toluleg svor og opin svor i gagnasafni kdnnunarinnar. Svorin eru birt hér fyrir
nedan.

Vinsamlegast lystu pvi hvad pér pykir ad betur megi fara a pinum vinnustaad.
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